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前言 

本套教程从基于用户从易到难的学习路径，坚持基础理论知识与实际操作相结合的原则，强调

动手实践，着眼于提升用户使用中望 3D的技能和技巧，提供了丰富多样的教程案例。 

本套教程源于我司多年的经验总结，教程案例全部为我司一线技术人员根据多年使用中望 3D 的

实践汇总而来，汇聚了多方的智慧，融入了独到的见解和心得。我们希望这套教程能对您有所帮助，

同时也欢迎您提出更多的改进建议。 

本套教程分《初级入门》《中级精通》和《高级应用》三个系列，教程内容由浅入深，循序渐

进，尽可能满足不同阶段的用户需求。 

初级入门教程适用于零基础用户或新用户。如果您之前从未接触过 3D 软件或是略知一二，或者

您是中望 3D 新用户，我们建议您从初级入门教程开始。这里您可以学习到 3D 软件的基础知识和概

念，快速掌握中望 3D简单的操作流程并可以开始简单案例的操作实践。 

中级精通教程适用于具备一定 3D 基础的用户。如果您已经具备一定的 3D 软件使用经验，并希

望熟练掌握甚至精通中望 3D 常用功能模块，我们建议您学习中级精通教程。从这里您可以学到更深

入的功能解析和丰富的操作技巧。 

高级应用教程适用于具备了 3D 实践经验的用户。如果您希望全面精通中望 3D 并独立完成更为

复杂的应用，您可以根据需求选择性学习高级应用教程。从这里您可以学到更灵活的软件应用以及

丰富的实践经验，提升实际工作效率。 

您现在所看到的这本教程为《中望 3D CAD 直接编辑》，属于高级应用教程。 

 

感谢您成为中望 3D 的客户！ 

中望 3D团队 
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1  直接编辑 

 

要点： 

 修改对象位置 

 编辑特征 

 快速移除特征  

 复制/阵列/镜像对象 

 

直接编辑模块提供修改工具、重用工具、重置尺寸工具， 用户可以更快更直接编辑内部零件或外部

零件。  

中望3D直接编辑工具栏如下所示： 

 

 中望 3D 直接编辑模块 

接下来让我们详细了解该模块的每个命令，以及相关功能。 

1.1 修改工具 

中望3D提供修改工具，用户可以直接编辑对象。例如，设计者可以移动或旋转曲面，重新放置孔特

征，移除特征等。 

1.1.1 DE 移动 

直接编辑工具栏 -> 修改 -> DE 移动 

使用DE移动命令，曲面、孔对象可以很容易移动到其他位置。该命令支持多种操作，如动态移动，

点到点移动，沿方向移动，绕方向旋转等。  

 

 中望 3D 直接编辑模块 

1) 动态移动实体 

步骤 01 选择要移动的视图，如下图高亮面。然后将显示移动手柄。 

步骤 02 直接拖拽手柄来移动或旋转实体。 

步骤 03 点击输入框，以输入值移动或旋转实体。 

步骤 04 定义面溢出设置。 
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 DE 移动 – 动态移动 

只移动手柄：当该勾选该选项，移动手柄是，实体不会一起移动。 

面溢出： 中望3D提供四种控制选项：自动，延伸更改面，延伸固定面，延伸端盖面。移动相同面并

且相同距离并使用不同设置，将得到不同结果，如下图所示。 

 

 面溢出不同设置 

2) 点到点移动实体 

步骤 01 选择要移动的实体。 

步骤 02 选择参考点做为起始点，并选择目标点。 

 

 DE 移动 – 点到点移动 

定向：“参考向量”和“目标向量”用于定义对齐的参考向量和目标向量。例如，先定义参考向量

来设置移动方向，然后定义一个合理的方向来设置目标向量，则可以确定生成面的面法向，如图6所

示。 
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 参考向量和目标向量选项 

3) 沿方向移动实体 

选择要移动的实体，然后指定方向并输入距离。 

 

 DE 移动– 沿方向移动 

4) 绕方向旋转实体 

选择要移动的实体，然后定义旋转轴并设置旋转角度。  

 

 DE 移动 – 绕方向旋转 

5) 对齐坐标移动 

步骤 01 选择要移动的实体。 

步骤 02 选择参考坐标（基准面或平面）做为起始坐标。 

步骤 03 选择目标坐标。 
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 DE 移动 – 对齐坐标 

6) 沿路径移动实体 

步骤 01 选择要移动的实体。 

步骤 02 选择草图、曲线、边、获取曲线列表做为路径。移动将从离选择点最近的一端开始。 

步骤 03 选择目标点，沿路径移动。 

 

 DE 移动 – 沿路径移动 

1.1.2 对齐移动面 

直接编辑工具栏 -> 修改 -> 对齐移动面 

使用该命令通过3D约束对齐移动面，包括共面，同心，相切，平行，垂直，角度及对称约束。 

1)  共面 

步骤 01 选择一个移动面（蓝色）移动。  

步骤 02 选择固定参考对象（粉红色），移动面将与该面共面。 

   

 对齐移动面 – 共面 

步骤 03 定义其他选项，如随动面。 

随动面： 如果选择随动面，将随移动面一起移动。例如图12， 选择蓝色面做为移动面，粉色面做
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为固定参考对象。默认的结果如左图所示。如果选择一些桔色面做为随动面，将一起移动，如右图

所示。 

面溢出：请参考DE移动命令。  

 

 随动面 

2) 同心 

选择移动面（蓝色）与固定参考对象（粉色）同心。 

 

 对齐移动面 – 同心 

3) 相切 

步骤 01 选择移动面（蓝色）与固定参考对象（粉色）相切，选择桔色面做为随动面。 

步骤 02 选择一个通过点，移动面将通过此点。 

 

 对齐移动面 – 相切 

4) 平行 

选择移动面与固定参考对象平行。   
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 对齐移动面 – 平行 

5) 垂直 

步骤 01 选择移动面（蓝色）和固定参考对象（粉色）。  

步骤 02 选择通过点来限制移动面。 

步骤 03 选择桔色面做为随动面。 

 

 对齐移动面 – 垂直 

6) 角度 

步骤 01 选择移动面（蓝色）和固定参考对象（粉色）。 

步骤 02 选择两个桔色面做为随动面。 

步骤 03 输入移动面和固定参考对象键的角度值。 

 

 对齐移动面 – 角度 

7) 对称 

步骤 01 选择移动面（蓝色）和固定参考对象（粉色）。 

步骤 02 指定移动面和固定参考对象的对称平面。 
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 对齐移动面 – 对称 

1.1.3 跟进标注移动 

直接编辑工具栏 -> 修改 -> 跟进标注移动 

使用该命令，设计者可以根据移动面和固定参考对象的测量标注来移动一个或者多个面。标注可以

是线性标注或角度标注。在移动操作中，为闭合空隙或解决相交面，将延伸或修剪面。  

1)  线性 

步骤 01 选择要移动的面。 

步骤 02 选择固定参考对象。 

步骤 03 定义移动面和固定参考对象见距离。 

步骤 04 定义一些随动面与移动面一起移动。如下图所示桔色面。 

 

 跟进标注移动 – 线性 

2) 角度 

输入角度值来改变移动面和固定参考对象间的角度。 

 

 跟进标注移动– 角度 

1.1.4 DE 面偏移 

直接编辑工具栏 -> 修改 -> DE 面偏移 
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使用该命令偏移一个或多个面。在偏移操作中，为闭合空隙或解决相交面，将延伸或修剪面。 

 

 DE 面偏移 

侧面： 如果选择“不创建”，将炸开边，偏移面，并且结果将是不连贯的面或造型。如果选择“创
建”，所有边界边将重新计算，如需要将创建侧面。 

相交： 设计者使用该选择移除自相交的面。 

 

 DE 面偏移 

1.1.5 简化 

直接编辑工具栏 -> 修改 -> 简化 

使用该命令，设计者可以通过移除选择特征来简化一个零件。该命令尝试延伸并重新连接面来闭合

空隙。 

选择要移除的孔面，孔面将被移除。  

 

 简化 – 孔 

类似地，该命令可以用于简化圆角或其他特征。 
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 简化 – 圆角及其他特征 

公差：设置本地公差仅用于当前命令。结束此命令后，建模将继续使用全局公差。 

1.1.6 替换 

直接编辑 -> 修改 -> 替换 

使用该命令使用其他面或者造型，替换实体或造型的一个或多个面。 

步骤 01 选择要替换的面，如下图所示的蓝色面。 

步骤 02 选择面或造型做为置换面。 

步骤 03 选择面溢出类型。 

保留置换面R：勾选此选择来保留置换面。 

 

 替换 

1.1.7 DE 拔模 

直接编辑工具栏 -> 修改 -> DE 拔模 

使用该命令为选中面创建拔模特征。 

步骤 01 选择蓝色面拔模。 

步骤 02 在拔模面上选择一条边，如下图桔色边。 

步骤 03 指定拔模角度和拔模方向。 
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 DE 拔模 

1.2  重用工具  

中望3D提供重用工具，包括DE复制，DE镜像，DE阵列。设计者可以使用这些命令重用已存在的特征。 

1.2.1 DE 复制 

直接编辑工具栏-> 重用 -> DE 复制  

DE复制与DE移动类似。也包含多种模式如沿方向复制，点到点复制和对齐坐标复制。更多细节请参

考DE移动命令。 

 

 DE 复制 – 沿路径 

1.2.2 DE 镜像 

直接编辑工具栏 -> 重用 -> DE 镜像 

使用该命令镜像选中面。 

步骤 01 选择要镜像的面。 

步骤 02 选择镜像平面（基准面，面或草图）。 

步骤 03 定义镜像模式，移动或复制原始面。如果选择移动模式，将删除原始面。 

 

 DE 镜像 
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1.2.3 DE 阵列 

直接编辑工具栏 -> 重用 -> DE 阵列  

使用DE阵列命令，设计者可以镜像选中面。在阵列操作中，为闭合空隙或解决相交面，将延伸或修

剪面。 

1)  线性 

步骤 01 选择要阵列的面。 

步骤 02 定义第一方向并输入数目和间距参数。 

步骤 03 如需要，定义第二方向和相关参数。 

步骤 04 定义交错方式，默认无交错。 

 

 DE 阵列 – 线性 

2) 圆形 

步骤 01 选择要阵列的面。 

步骤 02 定义旋转方向并输入数目和角度。 

步骤 03 定义阵列的数目N和间距S。 

步骤 04 定义阵列的对齐和交错模式。 

派生阵列 

派生：切换不同派生模式。 

无 – 使用指定间距和数目。 

间距 – 输入数目，中望3D将派生间距。 

数目 – 输入间距，中望3D将派生数目。 

最小值 %：将会删除没有最小间距的实例。 
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 DE 阵列 – 圆形 

3) 点到点 

点到点阵列对象。 

 

 DE 阵列– 点到点 

4) 在阵列上 

在阵列特征的位置上创建阵列对象。 

 

 DE 阵列– 在阵列上 

5) 在曲线上 

使用该命令通过输入一条或多条曲线来阵列对象。这些曲线会自动限制阵列中的实例数量，以适应

边界。  
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第一个选中曲线决定第一方向。 

 

 DE 阵列 – 在曲线上 

6) 在面上 

使用该命令在一个现有曲面上阵列对象。该曲面会自动限制阵列中的实例数量，以适应边界U和边界

V 。 

 

 DE 阵列 – 在面上 

1.3 重置尺寸工具 

中望3D提供重置尺寸工具来修改圆角和孔。 

1.3.1 修改圆角 

直接编辑工具栏 -> 重置尺寸 -> 修改圆角 

使用该命令，设计者可以直接修改圆角。除半径外，也可以修改圆角造型。 

链选相同半径：Chain pick with same R: 勾选此选项，识别并选中使用相同半径的相邻圆角。 

 

 修改圆角 
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圆角造型 

过渡：设置过渡距离（默认为0）来控制转角面片的平滑度。 

圆弧类型：使用该选项来设置圆角圆弧类型为圆弧或二次曲线。 

1.3.2 修改半径 

直接编辑工具栏-> 重置尺寸 -> 修改半径 

使用该命令修改圆球或圆柱（包括孔）的半径。 

选择面，然后直接拖拽箭头来修改半径，或者在输入框输入半径或直径值。 

 

 修改半径 

1.4 案例 

使用直接编辑功能，修改左图所示模型为右边所示模型。 

 

 案例 – 基座 

 

步骤 01 使用跟进标注移动命令，选择“线性”选项。 

步骤 02 选择蓝色面为移动面，粉色面为固定参考对象。 

步骤 03 选择桔色面为随动面，并设置距离为50mm。 
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 跟进坐标移动 – 线性 

步骤 04 选择DE移动命令，并选择第三种类型“沿方向移动”。 

步骤 05 选择左边面和孔，如图39设置方向和距离。 

 

 DE 移动– 沿方向移动 

步骤 06 使用对齐移动面命令，并选择“对称”选项。 

步骤 07 选择左边面为固定参考面。 

步骤 08 选择右边面为移动面，孔为随动面。 

步骤 09 选择YZ面为对称面。 

 

 对齐移动面 – 对称 

步骤 10 使用DE移动命令，并选择第四个选项“绕方向旋转”。 

步骤 11 选择小孔为“面”。 
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步骤 12 选择桔色面来确定旋转轴的方向。 

步骤 13 设置角度值为30deg。 

 

 DE 移动- 绕方向移动 

步骤 14 使用修改圆角命令。 

步骤 15 选择四个角的圆角，设置变径为12mm。 

 

 修改圆角 

步骤 16 使用造型工具栏中的修改孔命令（在孔命令的下拉菜单中）。 

步骤 17 选择基体上的两个孔。 

步骤 18 按图43设置参数，将得出预期结果。 
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 修改孔 

2 总结 

直接编辑功能允许设计者直接修改，移除或重用内部或外部模型的已有特征，建模更灵活高效。 
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