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前言 

本套教程从基于用户从易到难的学习路径，坚持基础理论知识与实际操作相结合的原则，强调

动手实践，着眼于提升用户使用中望 3D的技能和技巧，提供了丰富多样的教程案例。 

本套教程源于我司多年的经验总结，教程案例全部为我司一线技术人员根据多年使用中望 3D 的

实践汇总而来，汇聚了多方的智慧，融入了独到的见解和心得。我们希望这套教程能对您有所帮助，

同时也欢迎您提出更多的改进建议。 

本套教程分《初级入门》《中级精通》和《高级应用》三个系列，教程内容由浅入深，循序渐

进，尽可能满足不同阶段的用户需求。 

初级入门教程适用于零基础用户或新用户。如果您之前从未接触过 3D 软件或是略知一二，或者

您是中望 3D 新用户，我们建议您从初级入门教程开始。这里您可以学习到 3D 软件的基础知识和概

念，快速掌握中望 3D简单的操作流程并可以开始简单案例的操作实践。 

中级精通教程适用于具备一定 3D 基础的用户。如果您已经具备一定的 3D 软件使用经验，并希

望熟练掌握甚至精通中望 3D 常用功能模块，我们建议您学习中级精通教程。从这里您可以学到更深

入的功能解析和丰富的操作技巧。 

高级应用教程适用于具备了 3D 实践经验的用户。如果您希望全面精通中望 3D 并独立完成更为

复杂的应用，您可以根据需求选择性学习高级应用教程。从这里您可以学到更灵活的软件应用以及

丰富的实践经验，提升实际工作效率。 

您现在所看到的这本教程为《中望 3D 从入门到精通 钣金》，属于中级精通教程。 

 

感谢您成为中望 3D 的客户！ 

中望 3D团队 
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1 中望 3D 钣金概述 

 

关键点: 

 熟悉中望 3D 钣金功能 

 创建钣金基体、凸缘、角部、成型等功能 

 隐藏非钣金零件  

 折叠/展开一个钣金零件 

 

中望3D钣金模块为用户提供一系列工具来完成各种钣金设计。 

中望3D钣金还提供转换工具，将非钣金零件转换为钣金零件，并支持正确地展开。它同样可以在展

开钣金零件后使用车间的弯曲信息创建相应的工程图。 

下面是中望3D钣金的工具条 :  

 

 

 中望 3D 钣金模块 

接下来让我们来看看，这个模块每个命令的细节和相关功能。 

1.1 设置钣金属性 

对于钣金模块，设置默认属性，如折弯半径，K-因子等十分必要，如下所示： 

工具->属性->钣金 

步骤 01 选择钣金属性按钮 

步骤 02 如下图所示设置参数  
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K-因子可以通过多种途径获取值： 

材料表 

折弯表 

折弯余量表 

折弯余量公式表 

关于如何定制K-因子的详细信息，在安装路径中引用该表(如C:\Program Files\ZWSOFT\ZW3D 2017 

Eng (x64)\SMD_K_FACTOR_TABLE). 如Fig3所示.  

打开其中任何一个，你就可以得到关于如何定制相应表的详细信息。  

 

 K 因子表 

1.2 创建钣金基体 

基体法兰包括两种不同的命令：拉伸平板和拉伸凸缘 

1.2.1 拉伸平板 

钣金->基体->拉伸平钣 

该命令可以用来创建基体和平板   

拉伸基体 

步骤 01 创建一个草图，如下所示： 
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 为拉伸基体创建草图 

步骤 02 点击“拉伸平板”，选择上述操作作为轮廓输入，而后设置厚度，如下图所示，这样我们

就可以创建多个平板基体。 

 

 拉伸基体 

添加一个平板 

步骤 01 如图6所示创建草图，而后退出草图环境。 

 

 为添合并平板创建草图 

步骤 02 如图7所示，重复“拉伸平板”命令，与之前的基体合并成一个新的基体平板。 

步骤 03 保存为“01_Tab_Merge”. 
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 合并拉伸基体 

1.2.2 拉伸凸缘 

钣金->基体->拉伸凸缘 

该命令通过草图创建凸缘（支持开放和闭合草图） 

步骤 01 如图8所示，创建一个开放草图 

 

 开放草图 

步骤 02 拉伸凸缘，如图9所示： 

步骤 03 保存为“02_Extrude Flange Open”。 

 

 

   拉伸凸缘 

注意：若草图已有半径，半径选项将不生效 

现在让我们设计一个带闭合草图轮廓的新凸缘。 

步骤 01 创建带有闭合轮廓的草图，如下所示： 

 

 闭合草图 

步骤 02 使用“拉伸凸缘”命令拉伸上述闭合草图。 



钣金 

5 

  

 

 使用闭合草图拉伸凸缘 

注意: 如果切口点是空白的，那么它将创建一个不能展开的封闭形状 

步骤 03 使用展开命令展开该零件 

钣金->折弯-> 展开 

选择该实体，确定固定面，而后展开。展开后的结果如图 13所示，保存为“ 03_Extrude 
Flange_Closed”. 

 

 展开实体 

 

 展开结果 

1.3 钣金创建 

1.3.1 全凸缘 

钣金->钣金->全凸缘 

该命令可以创建全凸缘和S型凸缘T 

步骤 01 创建一个基体如下所示. 
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 为基体创建草图 

 

 创建基体 

步骤 02 在一条边上创建全凸缘。 

 

 创建全凸缘 

步骤 03 将折弯类型改为S型。 

 

 创建 S 型弯折 

步骤 04 在其他边缘，添加凸缘，同时设置“闭合角” 
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 闭合角 

步骤 05 在角上添加间隙。 

步骤 06 保存为 “04_Full Flange_S bend”. 

 

 添加角间隙 

1.3.2 轮廓凸缘 

钣金->钣金->轮廓凸缘 

步骤 01 首先创建一个基体平板，然后选择要创建非标准造型法兰的边，然后按如下所示修改参

数，然后单击“编辑轮廓”按钮。 

 

 创建基本的法兰造型 

步骤 02 如下修改草图造型，然后退出草图编辑器。 
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 修改法兰造型 

步骤 03 您将获得最终结果，如下所示： 

 

 最终结果 

步骤 04 将此文件另存为“06Flange with Profile”。 

1.3.3 局部凸缘 

钣金->钣金->局部凸缘 

步骤 01 创建一个全凸缘 

步骤 02 如图20，在一个边缘上创建局部凸缘 

步骤 03 保存为“05_Partial_ Flange” 

宽度类型： 

1) 起始-宽度:  

起始 : 设置该凸缘的起点距离边缘起始点的距离 

宽度：设置局部凸缘的从起始点开始的宽度  

2) 起始-终止： 

起始：设置该凸缘的起点距离边缘起始点的距离 

终止：设置该凸缘的终点距离边缘起始点的距离 
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 创建局部凸缘 

1.3.4 褶弯凸缘 

钣金->钣金->褶弯凸缘 

步骤 01 打开文件 “Sheetmetal Function.Z3->06_Hem”  

步骤 02 如图所示，选择创建褶弯凸缘 

 

 褶弯凸缘 

步骤 03 尝试褶弯的其他折弯类型 

 

 褶弯类型 

步骤 04 创建多个褶弯凸缘 
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 多褶弯凸缘 

1.3.5 放样钣金 

钣金->钣金->放样钣金 

支持创建圆到圆，圆到矩形，矩形到矩形的钣金 

步骤 01 创建两个有开放间隙的草图，如下图所示： 

 

 有开放间隙的草图 

注意:  

1)确保轮廓仅由线组成，若有其他几何图形，我们可以通过命令“转换为圆弧/线”把他们转换为线 

 

 转化为圆弧/线 

2)确保轮廓是开放的 

步骤 02 选择放样钣金，设置参数，如下图所示： 

注意: 如图所示，请确保轮廓方向一致 
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 放样钣金 

步骤 03 展开它 

 

 展开放样钣金 

1.3.6 扫掠凸缘 

钣金->钣金->扫掠凸缘 

使用这个命令创建扫掠凸缘 

步骤 01 如下图所示创建一个基础凸缘 

 

 扫掠凸缘基础 

步骤 02 在尾部创建一个新的基准面，而后创建一个新的草图作为待扫掠轮廓，如下所示： 
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 待扫掠轮廓 

注意：该轮廓的位置必须与基体的重点一致 

步骤 03 选择扫掠凸缘命令，如下所示设置参数. 

 

 扫掠凸缘 

提示：这里可以一次点击所有连续的边，设置如下图所示 

 

 微型工具条上的过滤器 

步骤 04 选择所有切线路径，我们可以得到如下结果 

 

 带封闭路径的扫掠凸缘 

步骤 05 展开扫掠凸缘 
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 展开扫掠凸缘 

即使路径不是切线，它也可以通过选择所有路径来创建扫过的法兰。 

步骤 01 创建如下所示基体： 

 

 扫掠凸缘基体草图 

 

 扫掠凸缘基体 

步骤 02 在指定基准面上创建轮廓 

 

 沿不连续路径为扫掠凸缘创建轮廓 

步骤 03 如下所示创建扫掠凸缘 



钣金 

14 

  

 

 不连续路径扫掠凸缘 

步骤 04 展开扫掠凸缘 

 

 展开不连续路径扫掠路径 

1.3.7 沿线折叠 

钣金->钣金->沿线折叠 

使用该命令，沿一条线折叠零件。 

步骤 01 如下图所示，打开文件 “Sheetmetal Functions.Z3->10_Fold by line”  

 

 打开文件“沿线折叠” 

注意: 当前“沿线折叠”命令只支持一条线，不支持非线性曲线 

步骤 02 选择沿线折叠命令，而后选择一条曲线作为折叠线，如下所示 
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 沿线折叠的组成 

步骤 03 结果如图44.对其他零件执行相同的操作。 

 

 沿线折叠结果 

1.3.8 转折 

钣金->钣金->转折 

使用该命令沿一条线创建两个折弯和两个法兰。 

步骤 01 打开名为“Sheetmetal Functions.Z3->11_Jog”的文件 

 

 转折部分 

步骤 02 选择“转折”命令，而后如下所示选择曲线创建一个转折。 

 

 创建转折 

步骤 03 点击确认，你会得到如下结果： 
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 转折造型 

1.4 编辑 

1.4.1 延伸凸缘 

钣金->编辑->延伸凸缘 

该功能可用于拉伸一个已存在的平板或选中边的凸源。如果你不想重定义一个法兰或挤压平板特征

来改变尺寸，或你想在一个没有任何可重定义特征的导入/转换的钣金上操作，该命令将很有帮助。 

步骤 01 如下所示，打开名为“Sheetmetal Functions.Z3->12_Extend flange” 的文件 

 

 延伸凸缘文件 

步骤 02 选择延伸凸缘命令，而后选择左边凸源的边。 

a. 延伸到指定距离 

 

 延伸到制定距离 

b. 延伸凸缘至贴合目标平面 
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 延伸凸缘至贴合目标平面 

c. 延伸凸缘至接触目标平面 

 

 延伸凸缘至接触目标平面 

现在让我们来看一下延伸的方式： 

1) 沿着边界边：沿着边界的线性方向延伸 

2) 垂于延伸边：沿着边界所在的平面的法向延伸 

 

 不同的延伸方式 

点击“延伸面到相邻边”，得到下面结果。 
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 延伸面到相邻边 

1.4.2 折弯拔锥 

钣金->钣金->折弯拔锥 

该功能用于斜切凸缘，修改凸缘的形状，避免相邻凸缘间的干涉，或者制造凸缘间隙，尤其对于导

入的无法兰特征的钣金。 

步骤 01 如下，打开名为“Sheetmetal Functions.Z3->13_Bend Taper” 的文件。 

 

 折弯拔锥零件 

步骤 02 选择折弯拔锥命令，选择折弯面来拔锥，如下所示。 

 

 折弯拔锥 

 

折弯拔锥定义 

有两种方式（线性/相切）来定义折弯拔锥, 如图54所示。 当使用相切方式，折弯边与腹板相切。 
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 折弯拔锥  

腹板拔锥定义 

无 --- 只有选中的折弯进行拔锥。 

一级腹板 --- 仅与折弯面相邻的腹板进行拔锥，锥度终止与下一个折弯面。 

全部腹板 --- 对折弯面上的所有腹板进行拔锥。 

 

 腹板拔锥 

1.4.3 法向除料 

钣金->编辑->法向除料 

法向除料是指用户定义的裁剪轮廓线投影到钣金表面，并使用得到的投影区域，垂直于钣金表面裁

剪钣金实体。  

步骤 01 如下图所示，打开文件“ Sheetmetal Functions.Z3->14_NormalCut” 

 

 正常裁剪文件 

步骤 02选择垂直于中间面命令，选定草图来裁剪钣金 
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 裁剪钣金 

如下图所示，若选中“反向除料方向”来指向相反方向 

 

 反向裁剪 

下面是未选中“反向除料方向”，而后点击OK，得到的结果。 

 

 正向裁剪结果 

步骤 03 展开钣金，检查裁剪结果： 

 

 展开裁剪结果 
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选项:  

1) 垂直于两版面 : 轮廓投影到钣金的上下板面，得到的投影轮廓将合并后将在厚度方向上

裁剪钣金。 

 

 垂直于两版面 

2) 垂直于中间面 : 轮廓投影到钣金的中间平面，得到的投影轮廓在厚度方向裁剪钣金。 

 

 垂直于中间面 

1.5 角部 

1.5.1 闭合角 

钣金->角部->闭合角 

使用该命令，可延长钣金凸缘和折弯以形成闭合角。 

步骤 01 打开文件“Sheetmetal Functions.Z3->15_Close Corner”，激活“Single Level”零件配置 

 

 闭合角零件 

步骤 02 选择闭合角命令，如图64所示，选择两条边。 
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 借助边闭合角 

注意: 边 1 和边 2 无顺序差别，仅受重叠类型影响。 

角部属性 

下重叠: 第一条边会成为内边缘。 

 

 下重叠法兰角 

重叠: 第一条边会成为外边缘。  

 

 重叠法兰角 

对接: 两边自然汇合。 

 

 对接闭合法兰角 
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步骤 03 尝试第二种方式——折弯。选择两个折弯面闭合角。 

 

 通过折弯面闭合角 

折弯1 和2 无顺序差别，仅受重叠类型影响，重叠类型的用法与边上述选项一致。 

选项： 

1) 闭合全部凸缘：闭合多级凸缘 

 

 闭合全部凸缘 

2) 斜截角： 

不勾选此选项，角部的间隙形状为直线，展开形状是线性的，便于制造。 

 

 展开未斜角 

勾选此选项，角部闭合间隙，展开后为非线性，如图71所示。 

 

 展开斜截角 
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1.6 成型 

1.6.1 凹陷 

钣金->成型->凹陷 

该命令通过选择闭合切线连接的草图，产生平的凹坑或喇叭孔。 

步骤 01 打开文件“Sheetmetal Functions.Z3->16_Forming Tool”. 

步骤 02 选择凹陷命令，输入如下 

 

 创建平凹陷 

注意: 草图必须是切线连续封闭的。 

此处我们使用“平凹陷”模式，转换为喇叭孔如下 

步骤 03 在凹陷顶部面创建草图  

 

 在凹陷顶部面上创建草图 

步骤 04 创建喇叭孔 

 

 喇叭孔 
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1.6.2 百叶窗 

钣金->成型->百叶窗 

它可以通过选择草图线来创建百叶窗特征，接着刚刚凹陷的步骤继续创建百叶窗。 

步骤 01 选择平面和草图作为百叶窗轮廓，设置适当参数，如图75所示。 

步骤 02 勾选“翻转百叶窗180度”，百叶窗方向将发生变化。 

 

 创建百叶窗 

 

 反转百叶窗 180 度 

步骤 03 在另一边做相同操作 

 

 在两边创建百叶窗 

1.6.3 拉伸成型 

钣金->成型->拉伸成型 

使用此命令，在两个造型（实体或开放造型）之间执行一个冲压操作，创建抽壳特征。 

步骤 01 打开文件“Sheetmetal Functions.Z3->17_Punch”  
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 拉伸成型零件 

步骤 02 在基准面上创建草图如下 

 

 为冲压体创建草图 

步骤 03 拉伸草图形成冲压体 

 

 拉伸草图形成冲压体 

 

 冲压体和基体 

步骤 04 冲压 
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 冲压 

步骤 05 点击确定，结果如下 

 

 冲压结果 

步骤 06 圆角，保存文件。 

 

 圆角 

1.7 折弯 

1.7.1 折叠和展开 

钣金->折弯->折叠/展开 

用于折叠展开的凸缘和展开折叠的凸缘。这两个是一组创建钣金折叠状态和恢复展开状态的命令。 
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 展开 

实体: 选择钣金实体来展开或折叠 

固定面: 选择一个面作为固定面，决定展开的固定平面。该选项不是必填的，若为空，则默认使用

最大表面积的那个面作为固定面。 

折弯面: 选择折弯面来决定是否折弯，若为空，则展开所有折弯面。 

收集所有折弯: 通过钣金或标记折弯自动收集所有的折弯特征。 

折弯命令与展开相同 

 

1.7.2  线行展开 

钣金->折弯->线性展开 

它用于部分展开弯曲法兰到指定展开角，显示弯曲成形的过程，特别是对于一次弯曲不能形成的大

厚度钣金件。 

步骤 01 打开文件“Sheetmetal Functions.Z3->18_Linear Unfold”.  

步骤 02 选择线性展开，30度展开它 

 

 线性展开 

点击确认，结果如下： 
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 线性展开结果 

步骤 03 重定义该命令，打开“选项”，勾选“添加一个新的成型状态”，设置参数如下： 

 

 添加一个新的成型状态 

确定，得到结果如下： 

 

 添加的成型状态 

注意: 新增的成型状态零件与原零件保持关联。 

1.7.3  修改折弯 

钣金->折弯->修改折弯 

该命令用于修改已完成的折弯信息，如折弯角度，折弯半径，K因子等。 

步骤 01 打开文件“Sheetmetal Functions.Z3->19_Change Bend”, 文件中已经定义了两个折叠和展开

状态的配置，当前激活折叠状态。 

 

 未修改折弯的折叠状态 

注意: 这些 3D 标注已被 PMI 功能创建。 

检查未修改折弯的展开状态 
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 未修改折弯的展开状态 

步骤 02 修改折弯，参数如下 

 

 默认方式修改折弯 

点击确认，结果如下 

 

  默认方式修改折弯结果 

步骤 03 展开得到如下结果 

 

  修改了折弯后的展开结果 

如果我们对比修改折弯前后的展开结果(图91和图94), 会发现展开长度已发生变化。所以我们可以

选择另一种折弯类型。 
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步骤 04 重定义修改折弯，修改类型为“固定展开长度” 

在重定义该特征前，关闭所有PMI信息。 

 

  关闭 PMI 信息 

然后在历史中重新定义“修改折弯”的特性如下。 

 

  固定展开长度 

点击确定，而后再次展开，同时打开PMI标注。 

 

 固定展开长度后，再次展开修改后的折弯 

1.7.4  显示折弯信息 

钣金->折弯->显示折弯信息 

该命令用于显示折弯信息，如折弯半径，K因子等。  

步骤 01 选择该命令，点击待查询面 
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 显示折弯信息 

步骤 02 选定折弯面后，会弹出详细信息 

 

 折弯信息 

1.7.5  设置钣金固定面 

钣金->折弯->定钣金固定面 

使用该命令设置钣金零件的固定面，当展开钣金零件时，固定面始终保持不动。 

选择面作为输入。 

 

  设定钣金固定面 

1.8 转化 

1.8.1 切口 

钣金->转化->切口 

该命令用于非钣金零件通过一条线（边、草图、线框）来打开一个切口。 

步骤 01 打开文件“Sheetmetal Functions.Z3->20_Convert to sheet metal”  
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  转化为钣金零件 

步骤 02 选择“切口”命令，选定边 

 

  切口间隙 

步骤 03 点击确认，得到如下结果 

 

  切口结果 

1.8.2 标记折弯 

钣金->转化->标记折弯 

该命令用于标记折弯面，而后可以被展开命令展开  

步骤 01 继续上述文件，标记折弯面 
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  标记折弯 

收集所有折弯: 它可以自动收集折弯面。  

步骤 02 通过该命令获取折弯信息，而后可以展开它 

 

  展开标记的折弯 

1.8.3 转换为钣金 

钣金->转化->转换为钣金 

该命令是切口和标记折弯的组合 

 

  转换为钣金 
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1.9 练习 

1.9.1 练习 1  

 
  练习 1 

步骤 01 如下所示，创建草图 

 

  练习 1 草图 

步骤 02 退出草图环境，拉伸凸缘 

 

  拉伸凸缘_练习 1 

步骤 03 在右边添加草图 
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  添加草图_练习 1 

步骤 04 合并基体和拉伸平板 

 

  合并平板_练习 1 

步骤 05 在另一边添加相同的平板 

 

   再添加一个平板_练习 1  

步骤 06 选择边添加圆角 

 

   添加圆角_练习 1 

步骤 07 为中间槽创建草图 
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  创建裁剪草图_练习 1  

步骤 08 拉伸，除料如下 

 

   切割中间槽_练习 1 

步骤 09 继续添加草图如下：   

 

   为另一个槽创建草图_练习 1  

步骤 10 拉伸，修剪槽 

 

   拉伸另一个槽 

步骤 11 创建圆角如下 
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  添加圆角  

步骤 12 展开 

 

  展开 

步骤 13 创建功能图，选择显示钣金折弯线 

 

   在工程图中显示折弯信息 
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   带有折弯信息的工程图 

步骤 14 保存 

1.9.2 练习 2 

步骤 01 创建草图，如下 

 

   草图_练习 2 

步骤 02 创建平板，设置厚度为0.5，且倒圆角R3，如下所示 

 

   平板_练习 2 

步骤 03 为凹陷创建草图 

 

   凹陷草图_练习 2 



钣金 

40 

  

步骤 04 创建凹陷 

 

   凹陷_练习 2 

步骤 05 为喇叭孔创建草图 

 

 喇叭孔草图_练习 2 

步骤 06 创建喇叭孔   

 

   喇叭孔_练习 2 

步骤 07 在XY平面创建草图来裁剪一个开放槽  
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  开放槽草图_练习 2 

步骤 08 法向除料喇叭孔 

 

   在喇叭孔上进行裁剪开放槽_练习 2 

注意: 选择“1 边”和“穿过所有”选项，快速完成。 

步骤 09 在下面平面上创建百叶窗的草图。 

 

   百叶窗草图平面_练习 2 

步骤 10 创建百叶窗 
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   百叶窗_练习 2 

步骤 11 使用“镜像特征”命令，镜像百叶窗 

 

    镜像百叶窗特征_练习 2 

步骤 12 为扫掠凸缘创建新的基准面，并绘制草图 

 

   为扫掠凸缘创建的第一个草图_练习 2 

步骤 13 创建扫掠凸缘，细节如下 

 

   扫掠凸缘_练习 2 
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步骤 14 创建另一个基准面来绘制第二个扫掠凸缘的草图 

 

  为扫掠凸缘草图创建的第二个基准面_练习 2 

步骤 15 创建第二个扫掠凸缘 

 

   第二个扫掠凸缘_练习 2 

然后可以得到如下结果，保存文件。 

 

  练习 2 的最终结果 
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