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前 言

本书作为整个用户手册的第一册——《Solid3000安装及使用基础》，主要介绍了掌握本

软件所必备的基础知识，共分为五章，各章主要内容如下：

 Solid3000安装指南，包括安装步骤、系统要求等等

 零件造型的基础知识，包括零件的特征造型、草图设计以及数据关联等等

 Solid3000的整体介绍，包括各模块功能、用户界面、与相关软件的数据交换等等

 Solid3000的基本操作，例如文件操作、显示操作等等

 通过一系列简单的实例介绍利用 Solid3000进行三维实体设计的基本步骤

本书内容多偏重基础，通过本书的学习，您不仅会对 Solid3000有一个初步的印象，同

时也会对三维实体设计有较为清楚的认识。这些将为您进入到各个功能模块的学习打下良

好的基础。如果用户曾经学习过瑞风公司提供的《培训教程》，可以跳过本册的学习。

本手册在叙述过程中，所使用的符号和表达方式说明如下：

1. 菜单：用“→”符号来表示连续选择的菜单项，如“插入”→“特征”→“圆角”，

表示主菜单项“插入”的子菜单项“特征”下的子菜单项“圆角”。
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2. 按钮：用“【XXX】‘按钮图标’按钮”表示按钮，其中“XXX”是按钮的名称，也就

是当光标停留在该按钮上时所出现的提示信息，如下图图的“插入基准轴”按钮表示为“【插

入基准轴】 按钮”。

3. 鼠标操作：按下鼠标左键的动作通常叙述为“单击”；按下鼠标右键的操作通常叙述

为“单击鼠标右键”；连续按下鼠标键两次叙述为“双击”。移动鼠标的动作通常叙述为“拖

动鼠标”；

4. 键盘操作：通常叙述为“按下 XXX 键”，如“按下 Enter键”。
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安装指南

本章主要介绍以下内容：

 Solid3000 对计算机系统的要求

 Solid3000 的安装方法

 Solid3000 的启动方法

第一章
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1.1 对计算机系统的要求

为便于高效率的使用该软件，建议采用如下硬件及操作系统配置：

 简体中文Microsoft Windows7以上非服务器版操作系统

 Intel和 AMD处理器（2.5 GHz或者更快）

 建议内存 8G以上

1.2 安装方法

瑞风三维 CAD建模软件（Solid3000）发行时使用 650MB的光盘介质，其正式版和试

用版的安装方法基本一样。唯一的不同在于正式版需要经过授权码安装过程。下面详细介

绍瑞风三维 CAD建模软件（Solid3000）的安装方法。

1）启动简体中文Microsoft Windows7以上非服务器版操作系统。

2）为了安装程序的正常进行，请将系统中杀毒程序中的实时监控功能关闭。然后将安

装光盘插入光盘驱动器(CD-ROM)中。如果此时 Windows不处于繁忙状态，系统会自动启

动光盘安装程序，如图 1-1：
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图 1-1 Solid3000安装启动程序

3）如果Windows没有自动启动光盘安装程序，那么选择“开始”→“程序”→“Windows

资源管理器”项，并使用资源管理器列出光盘的文件列表。从光盘文件列表中选择“setup.exe”

程序项；双击左键启动该程序，即开始安装过程。然后按屏幕提示进行软件的安装。

4）在安装过程中，屏幕上将逐页给出各种提示，用来控制安装过程，如果没有特殊的

要求，那么在每页的提示上用鼠标左键单击【下一个】或【是】按钮即可，这样系统将按

默认的方式安装。

5）在安装过程中的“选择目标位置”对话框中，程序将提示软件的安装目录。如果您

要设置专门的目录，那么就请单击【浏览】 按钮，在文本框中键入完整的目录名，单击【确

认】按钮即可。如果您不指定专门的目录，直接单击【下一个】按钮即可，如图 1-2：
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图 1-2 选择目标位置

6）当系统出现安装结束界面，表示软件安装完毕，您可以开始使用它了。

1.3 启动

启动本软件的方法有以下几种：

1）在Windows桌面左下角单击“开始”调出启动菜单，选择 Solid3000项目即可启动

瑞风三维 CAD建模软件（Solid3000）系统，如图 1-3：
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图 1-3 启动瑞风三维 CAD建模软件（Solid3000）

2） 在Windows桌面左下角单击“开始” 调出启动菜单，选择“程序” →“Solid3000”

→“Solid3000” 即可启动瑞风三维 CAD建模软件（Solid3000）系统。

3） 双击Windows桌面上 Solid3000 快捷图标(如图 1-4)，启动瑞风三维 CAD建模软

件（Solid3000）系统。
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图 1-4 快捷图标

1.4 起始页

[功能介绍]

Solid3000V9.0启动后，显示起始页面，其功能类似于交给用户一把使用 Solid3000的

钥匙，其实质是将一系列功能的快捷方式和常用资源（如最近打开的文件、每日提示、在

线帮助、应用实例等等）列于该页。如图 1-5所示：

图 1-5 起始页面

最近打开文件列表

每日提示
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[功能启动]

启动 Solid3000时，系统会自动弹出“起始页”对话框，用户也可以选择菜单栏中的“帮

助”→“起始页”，启动“起始页”功能。

[功能选项]

【打开】：单击该按钮可以打开系统中的 solid3000软件的所有文件，具体的功能使可

以参看本册的第四章。

【新建】：单击该按钮创建新的文件，具体的功能使可以参看本册的第四章。

【在线帮助】：单击该按钮启动 Solid3000帮助。

【网上 Solid3000】：单击该按钮，浏览 Solid3000网站。

在线教程：单击该按钮，启动在线培训教程。

每日提示：显示一项 Solid3000的功能。

最近打开文件列表：在文件列表中文件所在的行中单击鼠标左键，可以打开文件。当

鼠标停留在文件名称上时，鼠标的浮动框中显示文件的路径和名称。

启动时显示：选择该复选框，系统启动时会显示起始页，否则系统启动时不显示起始

页。



零件造型基础

在真正进入 Solid3000 设计环境之前，本章首先扼要地介绍有关

零件造型的基本概念和常用术语，使您对三维实体设计有较为清楚

的认识。本章主要内容如下:

 特征造型

 参数化设计

 二/三维数据关联

第二章
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在机械产品设计和制造过程中，用以表示产品形状和加工要求的是二维工程图，需要

设计员、工艺员和工人通过读图来形成产品的三维真实概念。随着计算机辅助设计、分析、

制造应用水平的不断提高，直接建立三维模型就显得越来越重要。

三维模型的建立经历了线框（Wireframe）、表面（Surface）和实体（Solid）三种模型。

线框模型只是由一组顶点和边构成的。表面模型是由一组顶点、边和面构成的。实体模型

则是由一组顶点、边、表面和体积构成的，这种模型是最完整也是最复杂的三维几何模型。

本书中我们讲到的三维模型都是指实体模型。

目前建造实体模型的主流方法是特征造型方法。特征造型方法的造型过程与实际加工

过程十分相似，更先进，更符合客观实际。

Solid3000采用了包括特征造型、参数化以及三维与二维的数据关联等等目前 CAD领

域中的先进技术。利用 Solid3000，您可以沉浸在熟悉的工程设计环境中，迅速地将设计思

想转化为机械零件的三维实体模型，并在此基础上自动生成与其相关联的二维图形，极大

地提高了设计效率。

2.1 特征造型

2.1.1 基本概念

 体素：最基本的型体，如长方体、球体、圆柱体、圆锥体等。体素是实体造型

的基本元素。

 特征：由一定拓扑关系的一组实体体素构成的特定型体，它还包括附加在型体

之上的工程信息，对应于零件上的一个或多个功能，能被固定的方法加工成型。

 实体：即具有三维形状和质量的，能够真实、完整和清楚的描述物体的几何模

型。在基于特征的造型系统中，实体是各类特征的集合。

 基础特征：又称作基体特征、父特征，是造型过程中最早建立的特征，其余特

征都是在基特征的基础上建立的。

 子特征：在一个三维实体模型中，基础特征以外的特征均称为子特征。

 结构树：客观世界的零件在三维 CAD系统中表示为零件实体模型（简称“零

件”）。一个零件就有一个结构树，这个结构树记录了组成零件的所有特征的类
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型及其相互的关系，如图 2-1：

图 2-1 结构树

2.1.2 特征的分类

所有凸台、切除、平面和草图等都是特征。Solid3000将特征分为以下三大类。

1）草图定义特征：这类特征由二维截面通过不同方式形成三维特征，具体方式有拉伸、

旋转、扫描、放样成形等。

2）参数定义特征：特征的形状由一系列参数决定，例如凸台、圆角、倒角等，如图 2-2

中所示。

3）参考几何特征（又称辅助特征）：零件的构造过程中，大量使用辅助平面/轴线、辅

助点和相对坐标系，Solid3000将这类不直接构成零件形状的特征称为参考几何特征，如图

2-2中的基准轴，基准面。


