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第一章 快速入门

1.1 产品概述

鸿象是一款专业的地理信息系统解决方案，用于帮助企业和组织更有效地管理和

分析地理数据。通过提供强大的地图创建、编辑、分析和可视化功能，从而做出更明

智的决策。

1.2 流程概述

总流程：

步骤：

1.使用“数据管理”模块上传数据。在“数据上传面板”中选择要上传的数据类

型和数据格式，根据文件形式，系统提供了两种上传模式：

①将 zip格式的数据压缩文件批量拖拽到文件上传面板中；或者点击文件上传面

板，将 zip格式的数据压缩文件上传。

在文件上传面板下可以查看各记录的上传进度。系统界面还提供了“数据上传规

范及格式详情”，单击可查看数据上传要求。

http://172.16.11.31:8010/web3d/maintenance/dataDescription.html
http://172.16.11.31:8010/web3d/maintenance/dataDescription.html
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②点击系统左侧导航栏里的【资源管理】-【数据管理】按钮，进入到数据管理

页面。

单击页面左上角【上传数据】右侧的下拉按钮，单击【选择数据源】，进入【选

择数据源】弹窗。

在弹窗左侧单击选择数据源后，弹窗右侧会回显对应数据源里的全部数据。

复选需要导入到系统的数据（也可全选），单击【导入】即可将选中的数据导入

到系统中。
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注意：相关功能的详细介绍，请参考章节“4.1.1数据上传”。

2.将上传完成的数据发布为服务：数据列表中可以查看所有上传的数据记录。若

数据的处理状态为“已处理”，可通过“发布”功能将其发布为服务。

示例：将已处理完成的数据发布为服务。

3.外部服务注册：使用“服务管理”模块中的“服务注册”功能将外部服务注册

到系统中。注册完成后该服务可用于系统中场景的搭建。

示例：将外部服务注册到平台中。
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1.3 运行环境

1.3.1 客户端要求

推荐配置如下：

客户端配置要求

项目 标准配置 推荐配置

CPU 2.6GHz 64位处理器 3.0GHz 64位处理器

内存 16GB 32GB

显卡型号 核显 NVIDIA RTX 2080（或同级别）

显存 4GB 16GB

最优分辨率 FHD - 1920*1080 2K QFHD - 2048*1080

操作系统
64位 Windows8/10/11 或 64位 Linux 桌面发行版，或 macos10.12.1

以上版本

浏览器 Google Chrome 或 edge，浏览器要开启 webgl
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