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1 引言

1.1 编写目的

本说明书是超真云 3D MetaManual 超真云手册系统软件操作说明书。其编写目的是在针对

该软件的用户，对各模块功能的使用进行详细的讲解，使用户充分掌握软件的使用方法，功能覆

盖，以及常见问题的解决办法。

1.2 适用范围

本文档适用于超真云 3D MetaManual 超真云手册系统软件。

1.3 背景

一套通过网页端操作实现 3D 产品设计云端模型编辑、动画设计、免开发实现多端 3D 互动，交付

内容支持营销宣传、使用指导、运维检索等多应用场景，让零基础人员快速掌握三 D 互动式网页

开发的软件。

软件系统名称：超真云 3D MetaManual 超真云手册系统软件；

开发者：炽橙数字科技有限公司

用户（或首批用户）：/

说明目前系统的版本

产品名称 产品版本

超真云 3D MetaManual 超真云手册系统软件 V1.0

1.4 业务术语定义

术语 描述

超真云手册 超真云 3D MetaManual 超真云手册系统软件
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2 运行环境

电脑配置的建议，推荐使用谷歌浏览器进行在线工具的使用；

推荐配置

● CPU 13700K

● GPU 4060

● 内存 16G

● 硬盘 500G

最低配置

● CPU 11600K

● GPU 1060

● 内存 8G

● 硬盘 128G

3 超真云 3D MetaManual 超真云手册软件操作说明

3.1 界面布局与一级功能介绍

界面布局与一级功能介绍：
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3.2 超真云全局操作

1. 旋转视图：鼠标左键

2. 移动视图：鼠标右键

3. 放大试图：鼠标中键

4. 栅格显隐藏：视图右下角网格图标

5. 视图切换按钮：单击试图对应圈圈，可用于快速切换正视图、左视图、右视图、顶视图、底视

图、后视图

1. 工具栏：

2. 返回上一步：

3. 前进下一步：

4. 移动选中物体：

5. 旋转选中物体：
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6. 缩放选中物体：

7. 世界坐标与局部坐标切换按钮：

3.3 设置工程作品的封面

3.1 设置工程封面：

3.2 获取封面内容

第一步：选择场景

第二步：调整模型姿势

第三步：点击「获取当前相机信息」
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3.3 发布作品创建封面

1、点击【发布】

2、点击【封面比例】可以选择封面展示的形式
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3.4 添加模型

4.1 添加模型

1.向场景中添加模型

模型添加目前支持三种方式，分别为：本地模型上传、从模型库导入和单张照片生成模型。

方式一：本地模型上传

第一步 点击【模型上传】，并按照支持的格式导入本地模型
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第二步 选择文件，点击打开

方式二：从模型库上传模型到场景
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第一步：点击【从模型库导入】，在弹出的模型库中选择想要导入的模型，双击模型；

或在模型上单击鼠标右键，点击弹出的导入按钮

方式三：单张照片生成 3D 模型
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第一步：点击【单张照片生成 3D】，上传一个本地图片；

第二步：点击【生成】，等待片刻后，可以选择导入场景或下载模型。

目标模型导入后，点击场景任意位置，收起弹窗；或点击弹窗右上角 关闭弹窗



系统用户操作手册



系统用户操作手册

3.5 为材质赋予自定义贴图

5.1 材质球设置

为材质赋予自定义贴图

第一步：在大纲视图中选中模型物体

第二步：点击贴图加载入口

第三步：在弹出的资源库面板中点击上传
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第四步：找到贴图，点击打开

第五步：在资源库中找到上传的贴图，选中后点击确定
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这样贴图就被赋予好啦~
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3.6 材质球设置

6.1 材质球效果调整

当材质效果不符合我们预期时，我们该如何修改呢？

第一步：选中模型

第二步：第二步:在右侧属性编辑器中找到该模型对应的材质球

第三步：单击对应材质球，展开材质球属性编辑面板，进行材质球的效果调整
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6.2 例举材质球常用属性修改

1.修改材质球名称
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2.材质球贴图后颜色太暗

若觉得物体在贴图后仍然颜色过暗，可以通过颜色属性去控制物体的表现效果

3.自发光属性

若希望某一物体发光时，设置发光颜色后，结合发光强度去控制最终效果
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3.7 动画编辑器功能介绍

7.1 动画编辑模块命令介绍

7.2.整体动画功能介绍

7.3.关于这些小按钮
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1. 回到 0 秒：

2. 跳到结束时间：

3. 当前时间+1 秒：

4. 当前时间-1 秒：

5. 回到时间轴初始位置：

6. 动画播放：

3.8 创建动画

8.1 创建动画序列

第一步：点击屏幕上方动画按钮，将界面切换至动画编辑页面

第二步：在左侧的大纲视图中选中想要制作动画的物体

第三步：点击选择动画区域

第四步：点击新建动画，创建一条动画序列
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8.2 修改动画序列名称

第一步：选中要修改的动画序列，进入序列编辑

第二步：在动画编辑器右侧进行名称修改
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制作关键帧动画

注：当模型在初始帧以外的任意帧产生任意变换后，默认在初始帧创建默认状态的关键帧

位移、旋转、缩放动画

第一步：在大纲列表中选中需要运动的物体

第二步：将鼠标放在动画时间线上，鼠标光标显示为左右两个箭头

第三步：按住鼠标左键，将时间线拖动到目标关键帧
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第四步：在当前帧对物体进行位移/旋转/缩放等模型变化操作，每进行一项属性的变换，就会

创建关于该属性的动画时间轴，下图中的模型，在第五帧时分别进行了位移、旋转、缩放的变

换
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3.9.1 结构页面制作

结构页面创建

在“页面”导航栏下，点击左侧编辑栏中的“结构”，即可创建一个结构页面；创建完成后，

可在右侧编辑栏中勾选功能设置项，来控制前端页面的功能展示。

功能项包含：显示、测量、剖切、爆炸、显隐、结构树、一键换色、拆分、批注。

 显示设置

显示设置中有三个选项可以勾选，分别为：实体显示、线框显示、线框+实体。
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 线框：组成三维模型的所有点、线、面；

 实体：三维模型的实际效果；

 测量

在前端页面中，点击鼠标左键选择任意两点，即可自动出现直线距离。

 剖切
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在前端页面中，点击“剖切”按钮，用户可拖拽 x/y/z 轴的滑块，查看三维模型的剖切效果。

 爆炸

在前端页面中，点击“爆炸”按钮，用户可拖拽滑块，查看三维模型的爆炸效果。

 显隐



系统用户操作手册

显隐功能包含透明、隐藏、单独显示、还原四个功能。点击功能按钮，用户可设置三维模型部

件的不同状态。

 透明：三维模型部件透明化处理；

 隐藏：隐藏三维模型部件；

 单独显示：只显示所选中的三维模型部件；

 还原：撤回之前的所有显隐操作。

 结构树

结构树功能是将在 3D→工程下的所有资源按预先设定的层级，在前端页面进行一键展示。
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 一键换色

在前端页面中，选中三维模型的某个部件，点击“一键换色”按钮，即可更换模型的材质颜

色。
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 拆分

在前端页面中，点击“拆分”按钮后，用户即可自由拖拽三维模型部件到任意位置。
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3.9.2 说明页面制作

说明页面创建

在“页面”导航栏下，点击左侧编辑栏中的“说明”，即可创建一个空白说明页面。

说明页面共包含四部分内容：版头、产品资源、产品文档、营销图。

 版头设置

在版头模块中，可以添加品牌 logo、产品名称、产品图片、slogen（标语）。
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 产品资源

在产品资源模块，可以添加介绍视频、视频封面、产品链接、链接文本。

 产品文档

在产品文档模块，包含两个部分：添加文档和添加问题。添加文档，系统自带一个默认文档，

也可点击右上角的“+添加文档”新增文档，同时支持更改文档名称、上传文档、删除文档等
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操作。添加问题，同样可以通过点击“+添加问题”新增问题，支持问题标题、问题答案的编

辑。

 营销图

在营销图模块，可以对说明页面的底部区域进行设置，支持营销图片、营销二维码的上传和营

销文本的编辑。
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3.10 通过 3 次点击完成结构页面创作

准备工作：

1、创建好了场景

2、场景内的模型已经处理完成

3、动画是否设计不影响结构页面的设计

第一步：进入【页面】



系统用户操作手册

第二步：点击【新页面】，选择结构页面需要展示的功能

第三步：更新名字

第四步：保存/预览/发布

成功发布后，可以获得一个网页实现产品的 3D 互动
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3.11 如何在页面上触发动画

复习教程【8.创建动画】和【9.页面制作】

1、在页面内设计按钮触发动画，前置条件一是已经完成动画的创作，也可以是创建好的动画

片段

2、在页面内设计按钮触发动画，前置条件二是学会创建一个自由页面

准备工作

1、进入页面，点击【自由页面】--创建一个【新页面】选择需要的【场景】
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开始创建按钮

点击【组建】-【按钮】创建一个默认样式的按钮，在右侧的属性面板可以更新按钮样式

选中默认按钮，拖动按钮可以修改摆放位置，可以在右侧更新按钮名称和样式
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完成样式修改以后，创建事件
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附加：按钮的作用

按钮除了可以触发动画

还可以控制页面场景内内容的【显/隐】

还有实现页面之间的跳转

请参考教程《13.按钮的更多作用》
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3.12 动画片段的妙用

如何创建动画片段

1、新建动画

2、修改动画名称

3、创建动画片段
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点击动画片段的【+】号创建动画组

点击名称，修改动画组名称

选择动画请绑定具体动画

点击动画组的【+】号创建动画片段

效果展示
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3.13 按钮的更多作用

如何创建按钮

1.点击组建

2.选择按钮

3.创建一个按钮

按钮可以实现的事件

跳转--页面

显示--场景/按钮

隐藏--场景/按钮

触发--动画/节点
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实现页面的跳转

选中按钮，在事件面板点击【+】

选择事件类型【跳转】

选择需要跳转的【页面】

实现动画的触发

选中按钮，在事件面板点击【+】
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选择事件类型【触发】

选择场景（页面内可以放置多个场景，选择需要的场景）选择动画--选中需要的动画

实现系列动作的分节完成

如果需要实现一组动画的动画拆分显示

选择动画--选中动画组

选择动画动画片段
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实现按钮控制模型部件的高亮显示

选择节点--选中需要的节点

实现页面内的场景/按钮的显示隐藏

这两个按钮搭配使用
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3.14 如何在场景内添加热点

在场景内添加热点

1、在【3D】编辑器下

2、选择需要添加热点的场景

3、选中场景中需要添加热点的模型部件

4、在左侧大纲空白处右键唤出【创建】-【热点】

重要：热点创建后不可以通过鼠标移动

修改热点的属性

1、调整坐标树脂调整热点的位置

2、在属性面板调整热点的展示形象
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 包括文字/样式/背景色/文字颜色等等

为热点添加事件

1、选中需要添加事件的热点

2、右侧属性面板添加事件

 绑定动画可以实现点击热点控制动画播放

 绑定节点可以实现点击热点控制部件的高亮
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最终效果展示：
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3.15 添加 BOM 表单并实现模型部件一一对应

1、创建一个新页面

2、选择需要做零件 BOM 的模型所在的场景

3、小编这里选择的是横版布局

生成 BOM 表单

1、点击【BOM】

2、弹窗上右上角【3】的位置，点击【新增场景数据】

可以根据模型的部件自动生成表单

注意：在导入到超真云手册编辑器前，模型部件没有处理好就没办法自动识别

3、手动添加 BOM 表单

点击第【4】步的位置，创建列表的名称
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调整背景色

1、根据整体场景的美观程度

调整 BOM 表单的背景色为黑色
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效果展示

点击 BOM 表单部件，模型对应位置会出现高亮效果
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3.16 怎么优化导航的品牌展示

如何创建底部导航

1.点击左侧空白部分

2.唤醒出添加导航的右侧功能面板

3.点击【+】添加底部导航
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4.底部导航的创建技巧

5.根据创建的页面添加对应个数的导航
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6.效果展示

icon 免费网站地址：

https://www.iconfont.cn

免费获取 icon，用淘宝账号或者微博账号登录～

https://www.iconfont.cn/
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3.17 镜头动画怎么添加

添加动画前的操作

1、选中设计动画的目标模型的场景

2、选中目标模型

3、点击添加一个动画

4、修改动画名称，以便区分

1.创建相机位置实现镜头动画设计

2.在需要变化镜头的位置设置相机位置

3.相机位置每 2 个点链接后实现镜头动画
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3.18 怎么在作品内添加音效（内含免费素材）

点击音效的添加方式：

音效添加位置在【动画】

1、选中【动画节点】

2、点击音频轨道的【+】

3、上传需要的音频

4、选中音频后点击确定

背景音效的添加方式：

同理把需要需要添加的背景音乐素材添加到相关的位置即可

关于音效处理的常规操作及注意事项：

1、移动音效素材：如果音效比较短，则需要拉长音效看到蓝色部分，鼠标点在蓝色位置上进

行移动，移动完成后右键可以恢复音效；
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2、如果拉长短音效：系统会默认重复音效

3、删除音效：选中音效，右键唤醒操作，可以删除

音效素材：

（ps：本素材供学习使用，商用内容请购买授权音效）

click 1.mp3 click 2.mp3 click.mp3

https://www.yuque.com/attachments/yuque/0/2024/mp3/44494235/1726044815242-d3e25ccb-b3e9-412c-9970-821a790ca23a.mp3
https://www.yuque.com/attachments/yuque/0/2024/mp3/44494235/1726044815197-8f67320e-a99f-40f6-a562-800b3c0c384e.mp3
https://www.yuque.com/attachments/yuque/0/2024/mp3/44494235/1726044815200-6b4794ad-9bcf-4ccd-b2ac-1d51902940cc.mp3
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3.19 快捷动画技能【轨迹动画】

创建一个模型整体【轨迹动画】的运动

创建【轨迹动画】的前置操作

1. 选中场景

2. 选中模型的父集

3. 点击创建【轨迹动画】

处理【轨迹动画】

1. 打开【轨迹动画】编辑

2. 选中轨迹白线的顶点，拖动到终点位置

3. 选中轨迹白线，按【control】添加节点

4. 选中新加的节点移动，设计轨迹路线

5. 点击【测试轨迹】可以预览轨迹生成的动画
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6. 确认动画后点击【烘焙到动画】

7. 在【动画】编辑器内可以看到「轨迹动画」命名的动画
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【轨迹动画】的功能介绍

闭合：控制轨迹动画的首尾连接

控制朝向：控制模型是否根据轨迹方向有朝向展示，还是单纯的整体移动
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3.20 将设置的动画【导出视频】

参考教程《7.动画编辑器功能介绍》创建好动画

点击【发布】--【导出视频】

1、选择【导出视频】

2、点击【新增片段】

3、选择需要导出场景

4、选中动画

5、调整视频的参数

6、导出视频
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多片段动画导出

1、点击【新增片段】

2、系统会将多个片段的动画组合在一起
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3.21 将调整好的产品【渲染透明底图】

渲染出图前的操作

1、选中需要调整的目标模型

2、调整材质/大小/姿态/贴图

3、调整镜头/相机位置

关键操作展示

1、进入资源面板进行材质调整（拖动材质球到模型部件上完成材质更换）

2、点击场景空白处唤醒右侧操作面板

3、通过相机视角确认模型展示的姿势和状态（点击「获取当前相机信息」储存相机位置）
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【渲染出图】

 图片支持原图、1080p、2K 三个选项

 采样数越大，噪点越少

 采样缩放值越大，渲染图越高清

对渲染图的要求越高对计算机设备的要求越高，建议合理选择大小

针对一般平面要求下的设计需求，1080p 也能满足使用
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应用参考：

 单产品多角度展示

 单产品零部件展示

 单产品多颜色展示

 单产品拆分展示

 多产品陈列展示

 多产品配合展示

 产品业务场景展示
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3.22 灯光系统-以面光为例

灯光制作案例

灯光效果：

第一步：在场景界面中点击右键建立一个灯光
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第二步：调整新建好灯光的参数（需要注意调整长宽防止出现灯光影响错误物体）
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第三步：拖动灯光的轴，让光线照射正确位置
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3.23 精灵工具-以亮点展示和 gif 动画为例

亮点效果：

第一步：创建精灵

第二步：调整精灵位置大小
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第三步：插入图片后调整颜色选框，初始为红色

第四步：给架子和精灵制作平移和显隐动画，在动画停止后就可以获得一个跟随视角的标牌
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精灵制作 gif 效果：
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第一步：创建精灵，将颜色改为白

第二步：导入排列好的 png 图像
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第三步：调整尺寸，这里图是 4x4
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第四步：打开自动播放，调整播放速度
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3.24 粒子系统-以烟雾效果为例

烟雾效果：

第一步：在场景界面中点击右键建立一个粒子

第二步：调整粒子的轴心并将其转至正确方向
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第三步：调整粒子的参数
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选择圆锥形为发射器形状，根据喷射孔大小调整半径，弧度，角度。
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调整粒子的数量，生命时长，速度，大小，然后通过缩放让烟雾柱体为正常大小。

在颜色选矿中选择颜色范围，调整烟雾的颜色和不透明度。

在行为中添加颜色变化，让他过渡更加平滑。
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3.25 旋转光效-以风扇展示为例

风扇效果：

第一步：制作平移动画，让风扇呈现在画面正中
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第二步：对扇叶进行轴向旋转，旋转的数字以 180 倍数填写

第三步：1.添加特效（使用平面旋转需要贴图在正中）
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创建平面后将光圈贴入贴图位置，将混合模式改为加法混合

调整平面大小位置，然后制作旋转

2.添加特效模型
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将光圈在建模软件中设定好位置轴向导出 fbx 等格式，导入到编辑器
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调整位置制作旋转

4 常见问题

一、超真云可以识别哪些格式的三维模型？

1.超真云手册在线编辑引擎（以下简称超真云引擎），现阶段可以导入 fbx、gltf、

glb、stp、step、stl 等格式的三维模型；

2.导入之后，用户可以在超真云内编辑模型层级和分组。您也可以在其他建模软件中

编辑好模型层级，导入后，超真云会自动解析外部软件编辑好的层级。

二、导入阶段可能遇到哪些问题呢？

1.问题：导入加载缓慢，等待时间过长怎么回事？

 可能原因：

（1）模型个体过多，如果模型子个体以千计数，在导入的过程中可能会加载过慢甚至

加载失败；
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（2）单个模型材质节点过多，如果单个模型的材质节点有上百个，在导入过程中同样

可能会遇到无法导入的情况。

 解决办法：

（1）将模型在外部建模软件中将模型同组个体进行合并，尽量减少个体数量；

（2）在外部建模软件中将模型多余，不必要的材质球进行清理。

三、发布阶段模型可能遇到哪些问题？

1.问题：有些模型预览中可以看到，但是发布之后无法查看到模型

 可能原因：

（1）模型个体未被赋予材质

 解决办法：

（2）未被赋予材质的模型在场景中呈现玫红色状，选中这些模型，在场景中新建材质

球，并赋予给这些模型即可
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