
舟道教育科技

新一代数字教材解决方案



• 不及时——内容陈旧，无法跟新、跟不上前沿发展

• 缺数据——缺乏实时数据监控，难以实现管理干预

学生痛点

传统教材不利于自学

传统教材不利于教学

• 看不懂——抽象晦涩，不生动、不直观、难理解

• 难持续——主动学习的热情不足，容易拖延、放弃

教师痛点



现有数字教材方案，没有突破电子书思维
不能有效解决痛点

2030碳达峰，2060碳中和全球教育数字化趋势确立 教育部鼓励推广数字教材

• 《高等院校数字校园建设规范》
• 《“十四五”职业教育规划教

材建设实施方案》
• 《国家教材委员会关于开展首

届全国教材建设奖评选工作的
通知》

• 《国家中长期教育改革和发展
规划纲要》

• 欧盟《数字化教育行动计划》
• 《关于深化教育信息化改革 加

快推进“互联网+教育”行动
的实施意见（2021-2025年）》

政策背景
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解决方案：针对学生痛点



难撰写难更新——强大的AI编辑后台 缺数据缺干预——实时统计跟踪预警

解决方案：针对教师和学校的痛点



解决方案理论基础
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考试通过率提升17%+

录音、录像形态

单向阅读，电子音像教材

1.0
PDF形态

静态数字教材,仅可批
注笔记

2.0
网页形态

有视频、图文、动画、练习、
超链接，互动弱

3.0 多终端形态

可互动，有练习，
但缺乏沉浸感

4.0 元宇宙形态
强互动、强练习，
社交化、游戏式

5.0

独家第5代数字教材



特色亮点



一本强互动、强练习教材

交互式阅读 协同白板

虚拟仿真 交互式微课

• 除了常规的图文知识、课件动画、微课、

在线测试、主题讨论、作业习题等形态

• 还包括交互式阅读、严肃游戏、交互式

课件、交互式微课、元宇宙社交、虚仿

动画、排行榜、作品秀、协同白板、实

训沙盘、共享笔记等多种互动阅读形态；

• 多模式学习：不同的学习方式激发不同

的感官和思维方式，有助于学生更全面

地理解和掌握知识。

交互式练习

大幅提升学习兴趣和学习效果

交互式课件



一本自带教学法的教材

教育=教材+教法+教师

支撑、延伸

支撑、延伸

• 不是立刻展开知识：植物生长
所需条件、地震产生的原理……

• 而是用数据、事实、问题引导
激活：种子是怎么变成大树的？
地震为什么集中在这些地方？

• 定期习题测试和自我评估，检
查学习进展和理解情况，及时
调整学习策略和方法。

• 与同学一起学习和讨论，互相
分享和交流学习经验和观点

• 不是学习一个个零散的知识点，
而是在教材内容之间建立知识
结构。

• 通过分享、答疑、导航、链接，
将新知关联到已知体系树上。

• 多种演示方式，帮助学生直观
理解：案例、动画、三维模型、
动图、故事化文字……

• 多种方式刺激脑神经：视觉、
听觉、阅读、互动……

直观演示 及时反馈

激活引导 知识关联



• 实时记录学习轨迹
• 自动生成学习互动统计
• 自动形成学生学习画像

全过程数据统计

• 按照需要个性化推送
• 训练环节內可选单项发布
• 随时编辑内容增删改查
• 针对不懂反馈
• 有针对性地进行干预

个性化推送学习内容

• 教务处、二级学院专门界面
• 分班级、教师多维度统计
• 学生阅读教材完成情况
• 参与教材互动练习轨迹

方便教学管理查看分析

一本大数据教材

为一流课程、专业、学科建设提供支撑

• 创新性：多种前沿数字技术
• 高阶性：思维能力导向内容
• 挑战度：教材难度螺旋上升
• 共享：外校学生选用数据



一本元宇宙教材

个性
装扮

1V1
指导

组队
探索

仿真
训练

发布
心得

情感
沟通 ……

社交化合作学习，大幅提升学习热情和持续性



一本岗课赛证教材

知识理解单元

提取生成的练习单元

解决实施单元

反思讨论单元

45个阅读徽章

阅读等级和证书

作品秀/排行榜点赞以真实生产岗位

典型工作任务

工作流程和标准测试

随时发起比赛

打开教材就进入比赛

外部评委在线评分

徽章证书自动发布

徽章等级成就激励

真实任务和岗位 赛课一体型教材

围绕项目的探索



一本活页式教材

交互式阅读编辑

01 02 04

严肃游戏设计 协同白板设计 微课、课件、测试、
讨论随时更新

03

AI辅助，大幅提升教材编写效率，实时更新，跟上前沿



数字教材出版发行服务流程

选题登记、审
批，选择出版
社，签订合同

Step 01 Step 02
列选阶段 设计阶段

辅助作者完成
数字资源的创

造性制作

Step 03
审读阶段

初审、复审、
终审，完成三
审三校并备案

Step 04
生产阶段

将数字内容上
传、检测并发
布到元习平台

Step 05
发行阶段

组织采购，并
以激活码方式
发行到学生

Step 06
运维阶段

持续运维，升
级功能，随时
更新教材内容

出版周期2-3个月, 节约大约70%时间



方案A
标准数字教材

• 45个视频

• 10个协同白板

• 60个互动

• 冒泡不限

• 3个3D模型

• 案例库不限

• 测试及问卷不限

• 作业不限

• 严肃游戏仿真定制

方案B
岗课赛证教材

方案C
元宇宙教材

• 1个定制化大赛网站

• 线上比赛/网评不限

• 线下比赛/路演不限

• 岗位流程单元不限

• 证书技能单元不限

• 60互动、45视频

• 图文、作业不限

• 主题讨论不限

• 严肃游戏仿真定制

• 1个元宇宙定制

• 1套捏脸系统

• 1套动作表情系统

• 视频45个

• 10个协同白板

• 案例库、作业不限

• 测试及问卷不限

• 严肃游戏仿真定制

• 主题讨论不限

产品服务模式




