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大腾智能 CAD 产品使用手册 

1. 产品说明 

本试用版本内提供草图、零件、参数化建模和版本管理等四个模块。 

2. 环境要求和平台登录 

2.1 网络环境 

公网环境，包括手机热点（也支持在客户端私有化部之后的内网环境） 

2.2 平台登录 

1. 登录https://www.da-teng.com，跳转登录页面，输入账号、密码登录系统 

 

2. 登录成功后，可见：左上角企业名；左侧首页、项目、企业管理列表；屏幕中央显示最近

编辑过的工程 

https://www.da-teng.com/


 

3. 单击左侧“项目” - 页面中间"创建应用文件" - 选择应用“3D 创意设计”，输入名称后即可

进入 CAD 应用。 
 

 

3. 简易上手流程 

1. 新手引导：可点击页面右上角“问号”按钮，查看新手教学视频。 

2. 三维区域操作说明，可选择偏好操作模式。 

a. 后续可点击页面右上角“设置”按钮，修改选项。 



 

3. 快速入手操作说明 

￮ 步骤 1：点击工具栏“草图”，选择任意一个草图基准面，点击右上方“√”按钮确认 
 

 

￮ 步骤 2：进入二维草图绘制页面，可绘制几何元素，例如长方形；完成后，点击“退

     草图” 

▪ 注意：单击绘制完成后，仍处在当前绘制命令中。可点击鼠标右键退     。 



 

￮ 步骤 3：可针对草图实现各类操作：点击“凸台”，在任务面板内编辑参数，点击“√”

按钮，草图即被拉伸得到立方体模型 
 

 



￮  步骤 4：选中立方体的一个平面，在快捷功能菜单内点击“草图” 

▪ 注意：此步骤中，仅须单击选择一个面，若双击呈现整个实体被选中的状态（实体

整体高亮），则快捷菜单内容与右侧不一致。可重新点击三维区域空白位置，取消选择。 
 

￮  步骤 5：在草图绘制页面，点击“圆形”，在矩形范围内绘制一个圆形，用于后续打孔 
 

￮  步骤 7：点击“拉伸切除”，即可基于草图，完成对立方体的挖除操作。 



 

4. 界面和功能说明 

4.1 界面介绍 

1. 三维区域：显示当前模型 

2. 工具栏：目前试用阶段提供草图和零件模块，公开版将提供装配和钣金模块 

3. 左侧面板： 

a. 结构树面板：以树状结构，展示了模型的部件结构 

b. 历史树面板：参考 Git，展示模型历史版本和分支信息 

4. 右侧面板： 

a. 属性面板：可以显示和设置部分模型视图、参数数据 

b. 电子表格：用于参数化建模，统一管理管理设计参数 

4.2 公用工具栏 
 

图标 含义 

 

 撤销，单击撤销上一次操作 

 

 恢复，恢复上一次已撤销的操作 

 

 新建文档，同一个项目内可包含多个模型文档 



 

 导入，支持导入 iges，igs，step，stp，stl，ast，3mf 模型文件 

 

 
导     ，支持导      3mf，brep，brp，iges，igs，stl，ast 模型文件 

导     操作时，须选择零件或实体节点；导     后，文件会自动下载到本地默认位置，

通常为“下载”文件夹 

备注：iges，igs 导     前须选择实体节点，不支持选择零件节点导     。 

 

 刷新，刷新模型信息 

4.3 草图模块 

4.3.1 绘制几何元素 

用户单击工具栏相应图标后，鼠标移至三维操作区域，鼠标侧会     现对应几何元素。 

单击可开始绘制，拖动后再次单击确认。此时，鼠标仍处于新建几何元素的状态中，可单击右

键取消。 
 

图标 含义 

 
 点元素 

 

 
线元素 

 

 
矩形，包括常规矩形、中心矩形和圆角矩形 

 

 
圆形，包括圆心和边缘点，以及三个边缘点两种绘制方式 

 

 
圆弧，包括中心点和端点，端点和边缘点两种绘制方式 

 

 
二次曲线，包括椭圆、椭圆弧、双曲线、抛物线弧 

 

 
正多边形，从正三角形至正八边形，以及正 N 边形 

 

 
B 样条曲线，通过控制点新建样条曲线 



 
 槽 

 

 
复制，单击图标后，选择其他草图的几何元素，则选中元素所在草图内的所有几何元

素，会被复制到当前草图中 

4.3.2 转换边界 

• 功能：选择其他草图的几何元素，引用至当前草图，成为参考几何元素 

• 操作步骤： 

￮ 单击“转换边界”图标，启用功能 

￮ 单击选择当前草图以外的其他草图元素。 

￮ 选中的草图元素会被引用至当前草图中，为参考几何元素，显示为紫色，并与原几何

元素关联。 

￮ 右键单击，取消功能激活状态 
 

4.3.3 圆角 

• 功能：选择两条草图线或两条线的交点，创建圆角 

• 操作步骤： 

￮ 单击“圆角”图标，启用功能 

￮ 两种创建方式： 

▪ 依次单击两条可创建圆角的草图线 

▪ 单击两条线的交点 



￮ 右键单击，取消功能激活状态 

 

创建方式 2 

创建方式 1 

 

4.3.4 修剪 

• 功能：将草图线修剪到第一个交点处，若未检测到交点，则删除整个草图线元素 

• 操作步骤： 

￮ 单击“修剪”图标，启用功能 

￮ 悬浮鼠标至对应待修剪几何元素，待修剪段由绿色圆圈高亮显示 

￮ 单击选择待修剪的草图线，鼠标点击处草图线即被删除 

￮ 右键单击，取消功能激活状态 
 



4.3.5 延长 

• 功能：选择草图线，沿草图线方向延长线段。 

• 操作步骤： 

￮ 单击“延长”图标，激活功能 

￮ 单击选中待延长的草图线 

￮ 沿线本身方向，延长草图线，单击确认延长终点 

￮ 右键单击，取消功能激活状态 
 

• 特殊情况： 

￮ 若待延长线本身已有尺寸长度约束，则无法延长该草图线，仅会平移至延长终点位置。 

4.3.6 分割 

• 功能：按照点击位置分割草图线 

• 操作步骤： 

￮ 单击“分割”图标，激活功能 

￮ hover 至待分割草图线，单击位置即会新增分割点 

￮ 右键菜单，取消功能激活状态 



 

• 补充说明：分割功能无法自动识别线段间的交点，在交点处分割线段。分割点仅取决于用

户的点击位置。 

4.3.7 草图约束 

4.3.7.1 位置约束 

创建草图内元素、元素之间的位置约束关系。 
 

图标 名称 选择元素（多选情况下，须按住 ctrl） 功能效果 

 

 
点重合约束 两个或多个点元素 点元素重合 

 

 
点线重合约束 草图内点与直线段、圆弧或样条曲线 点位于所选草图线元素上 

 
 水平约束 一条或多条直线段，或两个以上点 直线段水平 

选中点水平对齐 

 

 
竖直约束 一条或多条直线段，或两个以上点 直线段竖直 

选中点竖直对齐 

 

 
平行约束 两条或多条直线段 所选元素相互平行 

 

 
垂直约束 两条直线段 所选元素垂直 



 

 
相切约束 直线与圆或圆弧或二次曲线 所选元素相切 

 

 
相等约束 两条或多条直线段，两个或多个圆或圆弧 所选元素长度、半径相等 

 

 对称约束 两个点和一条对称基准线

两个点和一个对称基准点

一条线和一个对称基准点 

所选元素关于基准点/线对称 

 

 
固定约束 直线段、圆弧或样条曲线 所选元素位置固定 

4.3.7.2 尺寸约束 

创建草图内元素、元素之间的尺寸约束关系。尺寸约束输入数值支持调用电子表格内参数。

备注： 

• 水平距离约束、竖直距离约束、角度约束均支持输入负数数值，会根据约束位置，智能计

算，调整。 

• 距离约束、半径约束、直径约束允许负数数值输入，但目前无法正常显示更新后几何形状。 
 

图标 名称 选择元素（多选须按住 ctrl） 功能效果 

 
 水平距离约束 一条直线段，或者两个点 设置直线段的水平长度

设置两点的水平距离 

 

 垂直距离约束 一条直线段，或者两个点 设置直线段的竖直长度

设置两点的竖直距离 

 

 距离约束 一条直线段，或者两个点 设置直线段的绝对长度

设置两点的直线距离 

 

 半径约束 单个或多个圆、或圆弧 

*多选情况下会自动设置相等约束 

设置圆或圆弧的半径值 

 

 直径约束 单个或多个圆、或圆弧 

*多选情况下会自动设置相等约束 

设置圆或圆弧的直径值 

 

 角度约束 两条直线段 

或一条直线段 

设置直线段之间的角度 

设置直线段与水平线之间的角度 



  或两条直线段和一个点 以选中点为交点，设置直线段之间角度 

 

 锁定约束 一个点 

两个或多个点 

设置点至水平竖直轴的距离

设置点元素之间的距离 

4.3.8 镜像 

• 功能：基于选中的镜像轴，镜像几何元素 

• 操作步骤： 

￮ 单选或多选草图内的几何元素（多选须使用 ctrl） 

￮ 按住 ctrl，最后选中镜像操作的参考轴 

￮ 单击“镜像”图标，完成镜像操作 
 

• 备注：选中的几何元素若有对应的约束（包括：实际约束、参考约束），则镜像后的几何元

素不保留该约束信息。 

4.3.9 克隆 

• 功能：克隆草图内已有的几何元素，克隆后元素与原几何元素关联 

• 操作步骤： 

￮ 单选或多选草图内的几何元素（多选须使用 ctrl） 

￮ 单击“克隆”图标，激活功能 

￮ 鼠标在三维区域内移动选择待克隆元素的位置，单击确认，生成克隆后的几何元素 



 

• 备注：选中的几何元素若有尺寸约束，克隆后新建的元素自动有相等约束，与原几何元素

相关联。 

4.3.10 复制 

• 功能：复制草图内已有的几何元素，复制后元素独立于原几何元素 

• 操作步骤： 

￮ 单选或多选草图内的几何元素（多选须使用 ctrl） 

￮ 单击“复制”图标，激活功能 

￮ 鼠标在三维区域内移动选择待复制元素的位置，单击确认，生成复制后的几何元素 
 

• 备注：选中的几何元素若有尺寸约束，克隆后新建的元素自动有对应尺寸约束，不与原几

何元素相关联。 

4.3.11 移动 



• 功能：移动草图内已有的几何元素，至所选择的新位置点 

• 操作步骤： 

￮ 单选或多选草图内的几何元素（多选须使用 ctrl） 

￮ 单击“移动”图标，激活功能 

￮ 鼠标在三维区域内移动选择待移动元素的位置，单击确认 
 

• 备注：选中的几何元素若有尺寸约束，移动后的几何元素保有对应的尺寸约束。 

4.3.12 选中关联约束、选中关联几何体 

• 功能：切换选中至已选择几何元素的关联约束 

• 操作步骤： 

￮ 单选或多选草图内的几何元素（多选须使用 ctrl） 

￮ 单击“选中关联约束”图标 

￮ 已选择几何元素相关联的约束（包括位置约束和尺寸约束）呈现被选中状态，显示为

绿色 



 

4.3.13 约束提示 

 

图标 含义 

 

 未约束自由度，点击图标后，草图内未约束自由度端点显示为绿色 

 

 冗余约束，点击图标后提示当前草图内的冗余约束。 

正常情况下，新建约束时，若     现冗余的情况下会自动报错提示，不允许新建成功。 

 

 
冲突约束，点击图标后提示当前草图内的冲突约束。 

正常情况下，新建约束时，若     现冲突的情况下会自动报错提示，不允许新建成功。 

4.3.14 剖视图 

• 功能：切换草图内的剖视图显示模式 

• 操作步骤：单击“剖视图”图标，切换显示效果 

4.3.15 网格 

• 进入草图编辑页面时，默认关闭网格显示 

• 网格开启后，“间距”允许输入数值，表示在“网格自动间距”功能未开启时的最小网格间距 

4.3.16 捕捉 

• 进入草图编辑页面时，默认关闭“捕捉”功能 

• “网格捕捉”功能：开启时，拖动几何元素可自动贴合网格显示位置 

• “几何对象捕捉”功能：开启时，在鼠标贴近几何元素的端点或中点，可自动捕捉 



4.4 零件模块 

4.4.1 增料操作 

4.4.1.1 凸台 

• 功能：沿一个或两个方向拉伸草图轮廓，以生成凸台实体。 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待拉伸的封闭草图 

￮ 单击“凸台”图标 

￮ 在编辑面板内设置凸台类型与对应参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 凸台类型： 

￮ 尺寸标注：可输入拉伸长度，沿给定拉伸方向生成凸台。亦可勾选“反转”按钮更改拉

伸方向。 

￮ 直到最后：生成的凸台将沿给定拉伸方向，被拉伸至支撑体的最后一个面。 

￮ 到起始位置：生成的凸台将沿给定的拉伸方向，被拉伸至支撑体的第一个面 

￮ 直到表面：可选取垂直于给定拉伸方向的某个平面，成形到面，生成凸台。 

￮ 双向尺寸：可沿被拉伸凸台平面的两个相反方向，分别定义拉伸的长度尺寸。可勾选 

“反转”按钮以交换两个尺寸对应的拉伸方向。 



• 凸台参数 

￮ 长度：在选择“尺寸标注”、“双向尺寸”凸台类型时，可给定凸台的拉伸长度。注意：

输入数值必须为正。 

￮ 方向：可自定义拉伸方向，默认拉伸方向为沿草图平面的正向法向方向。 

￮ 相当于面偏移：在选择“直到最后”、“到起始位置”和“直到表面”凸台类型时，可以给定

偏移长度，从凸台生成的最后平面再偏移一定距离。 

￮ 相当平面对称：默认不勾选。在选择“尺寸标注”的凸台类型时勾选，可沿给定拉伸方

向的两个方向对称拉伸给定长度，以生成凸台。 

￮ 反转：默认不勾选。勾选时，可反转当前三维视图内草图的拉伸方向。 

￮ 锥度：在选择“尺寸标注”、“双向尺寸”凸台类型时，可自定义生成凸台的锥度。"锥度"

参数接受大于 0 度，小于 90 度的数值输入。在选择“双向尺寸”的凸台类型时，可分别

定义第二个拉伸方向下的“第二锥角”。 

• 常见问题 

￮      现错误提示“新建凸台错误：草图中无支撑体或基准特征。”：该问题     现在用户选

择“直到最后”、“到起始位置”凸台类型的情况下，并未选择待新建凸台的支撑体，导致无法

新建成功。建议选择支撑体后再进行操作。 

4.4.1.2 旋转体 

• 功能：通过选择旋转轴及旋转角度，将草图轮廓旋转成实体。 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待旋转的草图轮廓 

￮ 单击“旋转体”图标 

￮ 在编辑面板内设置旋转轴与对应参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 



 

• 旋转体参数 

a. 旋转轴：设置旋转轴，选定的草图轮廓将绕此轴旋转来创建实体。默认列表内可选择 

“垂直草图轴”、“水平草图轴”、“X 轴”、“Y 轴”、“Z 轴”或其他已新建的参考轴。 

b. 旋转角度：设置旋转的角度 

• 常见问题 

￮      现错误提示“旋转轴和草图相交”：该问题来源于待旋转的草图与旋转轴相交。可修

改草图轮廓后再进行操作。 

4.4.1.3 增料管 

• 功能：将一个草图轮廓，沿选定的扫掠路径，延展拉伸成增料管实体 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待扫掠的草图轮廓 

￮ 单击“增料管”图标 

￮ 在编辑面板内，管参数-“轮廓”-“对象”处会显示已选择的草图轮廓名称。扫描路径内，

单击“对象”按钮后，可在三维区域内选中扫掠路径 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 



 

• 备注：单击“对象”后选择的扫描路径包括所选元素草图内的所有边。若希望选择某一草图内

的单个或多个边，可点击“添加边”和“删除边”按钮进行增减。亦可右键单击列表框内元素，在菜

单中选择“删除”。 

4.4.1.4 增料放样 

• 功能：根据选择的两个或多个草图轮廓，拉伸过渡以创建增料放样实体 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待扫掠的草图轮廓 

￮ 单击“增料放样”图标 

￮ 在编辑面板内，轮廓对象内已显示选择的草图名称。单击“添加截面”按钮后，可在三

维区域内选中待拉伸过度的其他截面。 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 



 

4.4.2 减料操作 

4.4.2.1 凹坑 

• 功能：拉伸草图时，将拉伸部分与原有实体相交部分从其中切除 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待拉伸切除的封闭草图轮廓 

￮ 单击“拉伸切除”图标 
 

• 凹坑类型与参数，与凸台操作相同 



4.4.2.2 挖槽 

• 功能：通过旋转轴按照一定旋转角度将草图轮廓旋转成体，从原有实体上切除与旋转体相

交部分 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待旋转的草图轮廓 

￮ 单击“挖槽”图标 

￮ 在编辑面板内设置旋转体类型与对应参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 挖槽参数，与旋转体操作相同 

4.4.2.3 减料管 

• 功能：将一个草图轮廓，沿选定的扫掠路径，从原有实体上切除与管实体相交部分 

• 操作步骤 

￮ 单击选中待扫掠的草图轮廓 

￮ 单击“减料管”图标 

￮ 在编辑面板内，管参数内已显示选择的草图轮廓名称。扫描路径内，单击“对象”按钮

后，可在三维区域内选中扫掠路径 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 



 

4.4.2.4 减料放样 

• 功能：根据选择的两个或多个草图轮廓，从原有实体上切除与拉伸过渡的放样实体相交部

分 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待扫掠的草图轮廓 

￮ 单击“减料放样”图标 

￮ 在编辑面板内，轮廓对象内已显示选择的草图名称。单击“添加截面”按钮后，可在三

维区域内选中待拉伸过度的其他截面。 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 



4.4.3 特征编辑功能 

4.4.3.1 圆角 

• 功能：将实体的一条或多条边线、一个或多个面切削成圆弧面的加工 

• 操作步骤： 

￮ 选择一个实体上待圆角操作的边线、面，可按住 ctrl 多选 

￮ 单击“圆角”图标 

￮ 在编辑面板内设置圆角操作的相关参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 圆角参数 

￮ 半径：固定尺寸的圆角半径 

￮ 使用所有边：默认不勾选。勾选时，自动识别实体的所有边进行圆角操作 

4.4.3.2 倒角 

• 功能：将实体的一条或多条边线、一个或多个面切削成一定斜面的加工 

• 操作步骤： 

￮ 选择一个实体上待倒角操作的边线、面，可按住 ctrl 多选 

￮ 单击“倒角”图标 

￮ 在编辑面板内设置倒角操作的相关参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 



 

• 倒角类型： 

￮ 等距：倒角边两侧与所选边线的距离相同 

￮ 两倍距离：倒角边到所选边线两侧的距离，需设置两个大小参数 

￮ 距离和角度：倒角边与所选边线一侧为距离，另一侧为角度 

 

 

• 倒角参数 

￮ 大小：固定尺寸的倒角尺寸，须小于所选边线的尺寸长度 

￮ 尺寸 2：选择倒角类型为“两倍距离”时，须设置倒角边到边线另一侧的距离 

￮ 角度：倒角边与所选边线组成的平面和倒角面间的夹角，须小于 90 度 

￮ 使用所有边：默认不勾选。勾选时，自动识别实体的所有边进行倒角操作 

4.4.3.3 抽壳 

• 功能：从实体中移除材料以生成薄壁特征。 

• 操作步骤： 



￮ 选中实体上待移除的面 

￮ 单击“抽壳”图标 

￮ 在编辑面板内设置抽壳操作的相关参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 抽壳类型 

￮ 表皮：默认选项。 

￮ 管状：该选项目前仍不支持 

￮ 双面：该选项目前仍不支持 

• 抽壳参数 

￮ 抽壳尺寸：抽壳剩余实体的特征厚度 

￮ 交集：该选项目前仍不支持 

￮ 接合方式： 

▪ 圆弧：所有剩余面都自动以抽壳尺寸生成圆角 

▪ 交集：所有剩余面维持原有特征 



  

圆弧 交集 

 

￮ 抽壳方向向里：默认不勾选。勾选时，可反向向内剩余面的厚度 

4.4.3.4 拔模 

• 功能：用于对模型的面做锥度调整，可以在基体、凸台或切除的拉伸特征中添加拔模角。 

• 操作步骤： 

￮ 选择实体上待拔模的面，可按住 ctrl 多选 

￮ 单击“拔模”图标 

￮ 在编辑面板内设置拔模操作的相关参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 拔模参数 



￮ 拔模角度：拔模锥度的大小 

￮ 中性面：选择一个面，以此面作为拔模参考 

￮ 拔模方向：选择实体上的边线作为拔模面参考方向 

￮ 反转拔模方向：默认不勾选。勾选时，可反向角度拔模 

• 常见问题 

￮ 未选择对象直接点击“拔模”图标，列表框内无对象 

4.4.4 布尔运算 

• 功能：对实体间实现结合、剪切、交集等三种不同运算方式，生成最终实体 

• 操作步骤： 

￮ 双击结构树内的目标实体，以激活实体（节点名称显示为加粗） 

￮ 单击选择工具实体 

￮ 单击“布尔运算”图标 

￮ 在编辑面板内选择布尔运算的类型或添加其他工具实体 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 布尔操作类型 

￮ 结合：将目标实体与工具实体合并成一个实体 

￮ 剪切：以选择的实体为工具，从目标实体上切除与其相交的部分 

￮ 交集：计算多个实体相交重合部分 



   

 

• 常见问题： 

￮ 若工具实体与目标实体不相交，则选择任意一种布尔运算类型都不会再次生成与目标

实体一致的实体 

4.4.5 阵列变换 

4.4.5.1 线性阵列 

• 功能：将实体特征按照一个或两个方向排列有限个复制特征，暂不支持在一个实体节点内，生

成独立实体的线性阵列。 

• 操作步骤： 

￮ 单击选择待线性阵列的实体特征 

￮ 单击“线性阵列”图标 

￮ 在编辑面板内设置线性阵列的参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 



• 线性阵列参数 

￮ 方向：以此方向作为线性阵列的排列方向，可选择实体边线或基准轴线作为参考 

￮ 反转方向：默认不勾选。勾选时反转阵列的排列方向 

￮ 长度：阵列的总距离长度 

￮      现次数：沿阵列方向的重复特征数 

4.4.5.2 环形阵列 

• 功能：将实体特征按照选定旋转轴，根据角度按轴等分旋转     有限个复制特征。暂不支持

在一个实体节点内，生成独立实体的环形阵列。 

• 操作步骤： 

￮ 单击选择待环形阵列的实体特征 

￮ 单击“环形阵列”图标 

￮ 在编辑面板内设置环形阵列的参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 环形阵列参数 

￮ 轴线：选择一根轴作为旋转轴 

￮ 反转方向：默认不勾选。勾选时反转阵列的排列方向 



￮ 角度：环形阵列的旋转角度 

￮      现次数：沿当前方向的重复阵列特征数 

4.4.5.3 镜像 

• 功能：将实体特征基于某个平面生成特征镜像。暂不支持生成独立实体的镜像操作。 

• 操作步骤： 

￮ 单击选择待镜像的实体特征 

￮ 单击“镜像”图标 

￮ 在编辑面板内设置镜像的参数 

￮ 点击右上角的确认按钮后，退     操作 
 

• 镜像参数 

￮ 平面：选择平面作为镜像参考平面 

4.4.6 基准元素 

 

图标 名称 说明 

 

 基准面 根据选取的不同元素，自动识别依附类型，并可设定附件偏移量 



 
 基准点 

 

 

 基准线 

 

 坐标系 

4.4.7 副本 

• 功能：创建选中实体的副本，在结构树内生成复制后的实体节点 

• 操作步骤： 

￮ 单击选中待复制的实体 

￮ 单击“副本”图标 

￮ 结构树内会     现克隆的实体 

4.4.8 涡状线 

• 功能：创建二维平面内的螺旋线（涡状线） 

• 操作步骤： 

￮ 单击“涡状线”图标 

￮ 在编辑面板内修改涡状线参数，点击"确认"，即可新建涡状线。 
 



• 说明：参数“圈数”的输入为 0 时，会按照默认参数新建涡状线/维持修改前涡状线的参数

状态。同时涡状线节点会报错。 

4.4.9 测量 

 

图标 名称 说明 

 

 线性测量 测量两个选中特征之间的直线距离 

 

 角度测量 测量两个选中特征之间的角度 

 

 测量刷新 刷新所有测量显示 

 

 
清除所有 清除三维区域内模型上已有的测量显示 

 

 切换所有 切换以显示或隐藏三维区域内的测量显示 

 

 
切换三维 切换以显示或隐藏三维区域内的线性测量显示 

 

 切换增量 在线性测量的情况下，切换以显示或隐藏     沿 X，Y，Z 轴的增量距离 

4.5 参数建模-电子表格模块 

• 功能：通过电子表格模块创建变量，并与设计操作参数相关联，便捷统一地管理变量 

• 操作步骤： 

￮ 单击工具栏中的“电子表格”图标 

￮ 双击结构树内的电子表格节点，以打开新建的空白电子表格 

￮ 在右侧电子表格面板内，于表格中输入参数数值，并于上方输入变量名。变量名支持

字母和字母数字混合，不支持与表格单元格编号重名的变量名。 



 

￮ 在编辑特征的参数输入弹窗或编辑面板内，点击“公式编辑器”图标 
 

￮ 在公式编辑器弹窗内，输入电子表格名称.变量名，即可关联到对应表格内的变量。 
 

￮ 点击“确认”后退     操作。 



4.6 版本管理模块 

4.6.1 版本面板介绍 

• 版本：用户在设计过程中固定下来的节点，对应固定时刻的模型状态。历史版本节点仅支

持查看，不支持编辑。如需编辑修改，须基于此节点创建分支。 

• 工作区：当前分支下的最新版本，可直接基于此工作区节点继续编辑修改，固定成后续版

本。 

• 分支：进入应用项目后，默认在 Master 主分支。用户可从某历史版本节点开始创建新

的编辑操作，而不影响其他分支的推进 
 

4.6.2 新建历史版本 

• 功能：在当前活动分支上创建新版本 

• 操作步骤： 

￮ 单击版本面板右上角的“新建版本”图标 

￮ 在弹窗内输入版本名称和描述。版本名称仅支持中英文、数字、下划线和横线 

￮ 输入完成后，单击“创建” 



 

4.6.3 新建分支 

• 功能：基于选择的版本节点创建分支 

• 操作步骤： 

￮ 在历史版本节点上单击右键，选择“创建分支以创建工作区” 

￮ 在弹窗内输入分支名称和描述。分支名称仅支持中英文、数字、下划线和横线 

￮ 输入完成后，单击“创建” 
 

 

4.6.4 切换历史版本 

• 功能：查看历史版本对应的模型内容 

• 操作步骤：在历史版本节点上单击，会切换至此历史版本节点 

• 注意事项： 



￮ 历史版本不可编辑修改。如需修改，需新建分支后编辑，再固定成新版本。 

￮ 在历史版本节点处，切换视图和模型可见性后，切换其他版本，会     现

“是否保存修改”弹窗。 

 


