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1、 [bookmark: _Toc1656528798]登录
1. 输入账号密码登录平台
2. 账号密码由平台管理员统一配置
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2、 [bookmark: _Toc1301508278]首页
1. 用于管理平台项目 
2. 新建项目时，需要依次录入项目名称、项目简称、行业分类、项目类型、项目所属组织、项目概述、项目封面
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3、 [bookmark: _Toc181200004]运维管理平台
用于项目运维管理、服务器运维管理，其中项目运维管理支持用户进行实例管理、云打包管理，服务器运维管理支持用户管理三维服务器、集群。
[bookmark: _Toc296655782]3.1配置三维服务器、集群
1． 创建三维服务器
①首先需要在运维管理-服务器页面，进入三维服务器TAB。点击【新建服务器】创建项目所使用的三维服务器，依次录入服务器名称、服务器归属、服务器本地IP、公网IP（根据服务器实际情况填写，未连接公网可以不填写）、装载路径（UE程序包的安装路径），且需要关联一台通信服务器。
[image: /private/var/folders/ls/t8qxhy294k9dmkqs0mqmvfhr0000gn/T/com.kingsoft.wpsoffice.mac/photoeditapp/20240311101504/temp.pngtemp]
[image: ]
②此时服务器状态为“离线”状态，需要下载服务器脚本，并在三维服务器上运行此服务器脚本，脚本执行成功后，可以看到服务器变为“在线”状态。
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③如果脚本执行后长时间服务器未上线，建议检查IP是否填写正确、服务器是否关闭防火墙。
2． 创建服务器集群
①平台支持选择多台三维服务器组成服务器集群用于项目实例运行，可实现在多用户同时访问情况下，系统自动分配集群中空闲的三维实例以满足使用。
②打开运维管理-服务器管理页面，进入服务器集群TAB，点击【新建集群】，需要依次录入集群名称、集群归属，以及选择需要添加到集群中的三维服务器。
③点击确认，完成服务器集群的创建。
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3． 配置项目所使用的服务器
①打开某项目的运维管理-项目设置页面，进入服务器设置TAB，此页面用于配置该项目需要使用的服务器或服务器集群，支持多选。
[image: /private/var/folders/ls/t8qxhy294k9dmkqs0mqmvfhr0000gn/T/com.kingsoft.wpsoffice.mac/photoeditapp/20240311101623/temp.pngtemp]
[image: /private/var/folders/ls/t8qxhy294k9dmkqs0mqmvfhr0000gn/T/com.kingsoft.wpsoffice.mac/photoeditapp/20240311101642/temp.pngtemp]
②配置好服务器之后，可在新建实例时选择已设置的服务器和集群，实例将部署在指定的服务器中。
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[bookmark: _Toc1584183387]3.2云打包功能
云打包功能支持开发人员提交代码至服务器后，在线打包、发布新版本程序包，新版程序包可直接用于在线部署项目实例。
1． 使用云打包前，需要先配置项目的SVN地址。
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2． 开发人员完成开发，并提交最新的开发内容至SVN，在平台执行【一键打包】操作，云打包平台将自动执行打包，可实时查看打包状态、日志。
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3． 成功打包后，需要开发人员对新包进行测试，测试没问题后点击【发布】，正式生成新版本包
[image: ]
4． 发布成功的程序包有按顺序生成的版本号，在部署项目实例时，可选择指定的历史版本号进行部署。
[bookmark: _Toc867929803]3.3项目鉴权管理
项目鉴权管理用于配置项目实例的鉴权方式，满足用户在不同场景下的实例权限限制要求。目前支持4种鉴权方式：不鉴权、IP鉴权、自定义标识符鉴权、账号鉴权。同时支持在项目实例维度，指定部分白名单用户可访问实例。做到实例权限在项目、实例两个维度的灵活限制。
· IP鉴权：开启后，在平台中使用视频流、开发者模式、设备编辑器等功能，或在集成SDK的前端页面请求视频流时，会校验当前访问设备的IP是否在项目白名单和实例可访问用户中。
· 账号鉴权：开启后，在平台中使用视频流、开发者模式、设备编辑器等功能，或在集成SDK的前端页面请求视频流时，需要进行账号密码校验，输入白名单中维护的账号密码通过校验即可访问。
· 自定义标识符鉴权：多用于从客户平台的跳转至数字孪生前端页面，通过使用平台SDK提供的方法，传入自定义标识符，系统会校验当前传入的自定义标识符是否在项目白名单和实例可访问用户中。
1． 打开某项目的运维管理-项目设置页面，进入鉴权管理TAB，鉴权管理以白名单形式进行维护，在白名单内的账号、IP、自定义标识符用户可拥有实例访问权限。
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2． 支持两种方式录入白名单用户：新增自定义用户、从平台用户中选择添加；
· 从平台用户中选择添加，可快速从平台的统一认证用户中添加用户信息，可自动带入用户名、账号、密码、组织数据。
· 新增自定义用户需要完整录入用户信息，可用于录入平台以外的用户。
· 并且支持用户权限等级设置，可自定义设置1~9999级的用户权限，权限等级9999>9998...>1。如果实例被低权限的用户占用，高权限的用户可踢出占用者,比如2级用户可踢1级用户。
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3． 选择实例鉴权方式，支持选择：非白名单IP禁止访问、非白名单自定义标识符禁止访问、非白名单账号禁止访问。如果白名单用户中有对应数据未录入，系统将有对应提示信息，需要补全用户相关数据才可实现鉴权。
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非白名单IP禁止访问
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非白名单自定义标识符禁止访问
[image: ]
非白名单账号禁止访问
4． 实例支持进一步限制用户权限，与项目鉴权形成组合限制。实例支持同时在线人数限制、可访问时间限制、可访问用户限制。通过以上设置，可实现某个实例限制指定范围的用户、在指定时间范围内，才可访问实例，并且最多同时在线使用人数也可限制。
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[bookmark: _Toc1587268597]3.4项目web设置
1． 项目web设置用于配置项目的前端页面。目前支持3种方式的web展示：
①直接填写web地址：前端页面已在服务器部署好，直接填写访问地址即可。
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②上传前端程序包：前端包需要符合《前端开发指南》文档要求，可直接上传前端包部署。
[image: ]
③使用BI模块创建好的图表页面：此项目已在BI模块完成页面排版，可直接使用BI页面作为web进行访问。
[image: ]
[bookmark: _Toc1181446745]3.5创建三维实例
1． 首先确保项目所使用的服务器已配置好
2． 创建三维实例时，包括三项设置：实例基础设置、权限设置、启动项设置。
基本设置包括：
· 归属服务器：选择部署三维实例的服务器
· 实例名称：自定义输入
· 实例类型：项目实例、编辑器实例，项目实例用于项目实际使用，编辑器实例仅用于设备编辑器。
· 分辨率：支持选择1K、2K、4K分辨率，以及自定义分辨率，建议根据服务器配置设置分辨率。
· 自动启动：开启之后，实例将在实例更新、实例部署、服务器重启后自动启动。
· 实例环境及端口设置：支持内网、公网，根据服务器的网络情况选择；端口号系统会自动生成，可根据现场网络情况进行调整。
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权限设置包括：
· 当前鉴权方式：显示当前项目已设置的全局实例的鉴权方式，可点击调整修改。
· 同时在线人数：设置此实例最多同时在线使用的用户数量，超过最大用户数量后，新的用户无法访问此实例。
· 可访问时间：支持设置实例的可访问使用时间范围，可设置指定日期范围内、每天固定时间范围内实例可正常访问，在时间范围之外时，实例无法访问。
· 可访问账号：支持限制实例可访问用户范围，选择项目白名单中维护的用户数据，可用于把实例给指定用户使用的情况，避免实例占用情况。
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启动项设置包括：
· 默认有三个启动项：调试模式（开启/关闭UE调试模式）；实例最大帧数（自定义输入最大帧数数值）；实例渲染比例（自定义输入实例渲染比例）
· 支持自定义创建启动项，创建时，需要输入启动项名称、UE命令代码。自定义的命令行将在实例初始化时执行。
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3． 实例创建成功后，实例初始状态为“未部署”状态，需进行部署操作，可选择历史版本进行部署。
[image: ]
4． 成功部署后，需进行启动操作，实例启动成功后，可在项目中使用或设备编辑器中使用
5． 若有新版本包发布，可在控制台中操作更新单个实例版本或批量更新实例版本

[bookmark: _Toc941643053]3.6定时任务功能

1. 定时任务功能用于对服务器、集群、实例设置重启定时任务或自定义脚本任务，保证服务器、实例的稳定运行。
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2. 点击页面左上角【新增】，打开新增定时任务弹窗
[image: ]
3.依次录入定时任务名称、任务对象、脚本类型、开始时间、间隔时间，提交后，定时任务将在指定时间对任务对象执行脚本。
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4、 [bookmark: _Toc1387797028]数字孪生平台
[bookmark: _Toc884759529]4.1资产库管理
用于管理用户的模型、POI、设备三类资产，配置好的资产可以在设备编辑器中使用
1. 新建模型/POI
①依次录入fbx格式模型文件/ png格式POI文件、封面图、名称、分类、备注、资产所属
②超管用户新建时，需要选择资产所属是公有/私有+所属组织
③普通用户新建时，资产默认归属于组织私有
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2. 新建设备
①设备是指具有业务属性的资产，支持新建常规设备、UE设备，UE设备不需要录入模型和POI，常规设备有3种组合方式：模型+POI、模型、POI。
②新建常规设备时，需要依次录入模型、POI文件、封面图、名称、分类、备注、IoT值、资产所属，以及录入设备所具有的业务属性（属性值、数据类型、默认值）
③新建UE设备时，需要依次录入封面图、名称、分类、备注、IoT值、资产所属，以及录入设备所具有的业务属性（属性值、数据类型、默认值）、关联项目
[image: ]
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[bookmark: _Toc976632075]4.2在设备编辑器中使用资产
设备编辑器：用于在线编辑三维场景中的设备
4.2.1如何使用设备编辑器
①设备编辑器的功能入口有两处：
a. 数字孪生平台-设备编辑器
b. 运管平台-项目运管-三维实例 or 运管平台-服务器管理-三维实例
②数字孪生平台-设备编辑器中，若提示“暂无编辑器流”，需要先创建该项目的编辑器实例才可正常使用编辑器。
③运管平台中，只有编辑器类型的三维实例，可使用设备编辑器功能
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4.2.2使用资产库模型
①底部可查看到该项目可使用的所有模型、POI、设备，用户可使用公有资产、私有资产
②在资产列表中单击选择资产，再次在场景中点击完成设备添加
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4.2.3视频流中设备交互
①设备交互：移动、旋转、缩放设备
②网格功能：移动、旋转、缩放的步长设置
③镜头速度：设置镜头移动速度
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4.2.4编辑场景中的设备属性
①设备名称：编辑设备在场景中的名称
②设备ID：编辑设备在场景中的唯一id
③设备空间：编辑设备所归属的空间，并在场景大纲中呈现出空间结构
④聚焦视角：用户可以操作【使用当前视角】，将当前相机视角赋值给设备默认的聚焦视角，下次选中设备时，将此聚焦视角查看该设备
⑤设备基础属性：编辑设备的位置、旋转、缩放等基础属性，并且支持复制、粘贴操作
⑥设备业务属性：编辑设备创建时定义的业务属性


[image: ]
[bookmark: _Toc1037770504]4.3 BI平台
BI平台支持快速无代码搭建数据页面，支持多页面编辑，提供统计图、统计表、单柱图、簇状柱图、堆积柱图、气泡图等统计分析图表，实时预览编辑效果和三维交互。
1． BI平台入口为数字孪生平台-BI页面，选择某个项目进入BI编辑页面。
[image: ]
2． 进入BI编辑页面后，页面左侧为功能区，支持插入图表、媒体、文本三类元素。
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3． 针对单个元素，支持相关属性设置，例如柱状图，支持对内容、边框、样式、数据绑定等参数进行设置，满足自定义化的用户需求。
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4． 底部支持新增页面、删除页面、编辑页面名称等操作
[image: ]
5． 页面右上角，支持用户进行保存BI、预览BI操作。
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5、 [bookmark: _Toc2094163441]授权管理
授权管理模块用于License授权、服务器授权、项目授权。
[bookmark: _Toc1495462204]5.1License授权
License授权用于对客户现场部署的独立运管平台、项目进行创建许可证操作。
1． 平台license授权
①进入运维管理-授权管理-license管理TAB，点击右上角【创建license】进行新建操作。
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②创建平台license需要依次输入组织名称、平台名称、有效期、备注。点击【确认】完成平台license创建。
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2． 项目license授权
①进入运维管理-授权管理-license管理TAB，点击右上角【创建license】进行新建操作。
[image: ]
②创建项目license需要依次选择平台、项目、有效期、备注。点击【确认】完成项目license创建。
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3． 项目现场部署
①独立运管平台部署过程中，需要提前下载好平台、项目license文件，点击右侧【下载】按钮进行下载，下载后的文件可修改文件名。
[image: ]
②独立运管平台部署时，需要依次在平台配置页上传平台license，导入项目时上传项目license。
[image: ][image: /private/var/folders/ls/t8qxhy294k9dmkqs0mqmvfhr0000gn/T/com.kingsoft.wpsoffice.mac/photoeditapp/20240314212333/temp.pngtemp]
4． 解析license：已创建的license由于文件加密，无法直接查看具体信息，可使用【解析license】功能进行解析查看详细信息。
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[bookmark: _Toc84658140]5.2服务器授权
1. 服务器授权用于锦盒平台的三维服务器、服务器集群授权，客户可在有效期内使用平台的三维服务器资源。
2. 进入运维管理-授权管理-服务器授权TAB，点击右上角【创建服务器授权】进行新建操作。
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3. 创建时，可选择授权服务器或服务器集群，并依次录入所属组织、服务器名称、授权组织、有效期、备注。点击【确认】，完成服务器授权。
[image: ]
4. 创建成功之后，支持在平台操作【立即失效授权】、【修改有效期】操作
[image: ]
5. 此时被授权的组织，登录锦盒平台后可以看到当前被授权的服务器，并可在项目中使用此服务器。
[image: ]

[bookmark: _Toc1215184666]5.3项目授权
1. 项目授权用于锦盒平台的项目授权，客户可在有效期内使用平台的项目数据。
2. 进入运维管理-授权管理-项目授权TAB，点击右上角【创建项目授权】进行新建操作。
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3. 创建时，可需依次录入所属组织、项目名称、授权组织、有效期、备注。点击【确认】，完成项目授权。
[image: ]
4. 创建成功之后，支持在平台操作【立即失效授权】、【修改有效期】操作。
[image: ]
5. 此时被授权的组织，登录锦盒平台后可以看到当前被授权的项目，可正常使用项目数据创建实例。
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6、 [bookmark: _Toc1039198492]开发者平台
开发者平台，包含API调试、前端Demo下载、前端SDK下载、组件使用等功能，支撑开发者快速完成数字孪生对接开发、帮助客户使用组件功能丰富业务应用场景。

[image: ]
[bookmark: _Toc324553993]6.1 demo下载
1. demo前端程序包用于支撑项目前端驾驶舱页面的快速开发的前端。具体使用方式可见《前端开发指南》文档。
2. Demo下载时，需要先选择项目，下载包含项目定制API的demo和API的PDF文档；也支持不选择项目，下载通用demo和PDF文档。
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3. 下载文件为demo.zip和jinboxAPI.pdf，解压后文件结构为下图。
[image: ]
[image: ]
[bookmark: _Toc170496971]6.2 sdk下载
1. SDK是基于UE5开发，接口封装于javascript脚本，以javascript接口形式提供用户集成，支持网页上实现预览及操作云渲染视频流、实时通信、调用api等功能。
2. 下载文件为api.zip，解压后文件结构如下图。具体使用方式可见《前端开发指南》文档。
[image: ]
[bookmark: _Toc799406499]6.3组件介绍
1. 进入开发者平台，页面中可以看到平台目前支持的通用组件、GIS组件、交通组件
[image: ]
2. 点击某个组件，可以查看组件的介绍、使用教程、应用案例。
[image: ]
3. 点击【前往使用】按钮，可以前往演示项目使用此组件
4. 此外，全息车流、仿真车流、动态视频组件由于对数据格式有规范要求，支持在组件弹窗中下载“数据规范”、“示例数据”文档。
[image: ]
[bookmark: _Toc967333061]6.4 API平台
1. API平台入口为开发者平台右上角，点击【前往API平台】。
[image: ]
2. API平台支持查看平台、定制API
①API支持名称搜索查找
②定制API支持按组织、项目筛选查看
[image: ]
[image: ]
3. 超管用户可对API进行新增、编辑、删除操作
[image: ]
[image: ]
4. 超管用户、组织用户可对定制API进行文件夹分类管理操作
[image: ]

[bookmark: _Toc1515548437]6.5实例开发者模式
1. 开发者模式支持用户对项目实例使用开发组件功能，包括通用组件、交通组件、GIS组件。
2. 开发者模式入口在项目实例右侧，点击按钮进入开发者模式
[image: ]
3. 通用组件包括：环境组件、效果组件、动画组件、镜头组件、静态视频融合组件、动态视频融合组件。
[image: ]
4. GIS组件包括：空间分析类（可视域分析、天际线分析、光照分析、坡度坡向、等高线、缓冲区、通视、开敞度、填挖方、限高分析组件）、测量类（直线测量、角度测量、投影面积测量、高度测量、贴地线测量、贴地面积测量组件）
[image: ]
[image: ]
5. 交通组件包括：全息车流、仿真车流、模拟车流组件
[image: ]
6. 具体使用教程可点击组件右侧的提示按钮查看组件教程。
[image: ]


[bookmark: _Toc519043592]6.6 API调试功能
1. API调试功能入口在开发者模式中，需要先进入项目实例的开发者模式，然后点击右上角的【切换API模式】进入。
[image: ]
2. API调试功能支持用户在线进行数字孪生项目API调试的操作，用户可以选择需要测试的API，输入参数进行调试，也可以直接录入前端代码进行调试
3. 选择某个平台API或定制API，右侧将出现该API对应的功能描述，在入参设置中编辑参数并【发送】，可在实例中看到对应的效果变化或获取到对应的回调数据。
[image: ]






7、 [bookmark: _Toc487076630]数据源接入
数据源接入功能，用于接入第三方、数据中台等提供的基于HTTP/TCP的接口服务，接入的数据可用于BI数据页面、三维接口数据调用，支持接入物联网平台、大数据平台等。通过使用数据源接入功能，若在设备编辑器中新增了多个点位设备，可同步展示对应的设备状态、设备点击信息等，减少驾驶舱平台二次开发工作量。
数据源接入平台，支持baseUrl单独维护管理，提供新增、编辑、测试BI接口和C++接口的功能。
[image: ]
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