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1. [bookmark: _Toc207813974][bookmark: _GoBack]功能描述
一款低功耗嵌入式蓝牙+SLE模块。
2. [bookmark: _Toc498088530][bookmark: _Toc207813975]SDK编译
2.1. [bookmark: _Toc207813976]编译方式说明
采用Ubuntu环境下进行编译，SDK中提供的example、第三方库等都以此种方式编译提供。

2.2. [bookmark: _Toc172824034][bookmark: _Toc207813977]固件烧录
打开工具，点击【option】选择BS2X芯片。
[image: ]
点击【Select file】选择固件，勾选【Auto burn】以及【Auto disconnect】选项，首次刷写选择erase all（表明flash内容全擦后烧录，后续再刷的话可选择normal，节约时间）。


点击【Setting】->【Setting】设置波特率1000000，可根据实际串口芯片能力，调整为其他更低的波特率。
[image: ]
点击【Connect】，等待交互完成烧录，COM口由于有两个，如果一个不行，可切换尝试另外一路。
[image: ]
下载完成后，调试串口波特率115200下可以看到如下启动的日志
[image: ]
备注：也可以手动进行烧录，如下图，不勾选【auto burn】和【audo disconnect】点击connect之后工具显示连接设备中，此时按reset按键重启模块，进入烧录状态（循环持续打印CCCCCC），之后点击Send file发送烧录文件即可。
2.3. [bookmark: _Toc207813978]用户添加源代码文件
1. [bookmark: _Toc190439409][bookmark: _Toc189756035][bookmark: _Toc188626989][bookmark: _Toc207813911][bookmark: _Toc207813979]
2. [bookmark: _Toc190439410][bookmark: _Toc189756036][bookmark: _Toc207813912][bookmark: _Toc207813980]
2.1. [bookmark: _Toc190439411][bookmark: _Toc189756037][bookmark: _Toc207813913][bookmark: _Toc207813981]
2.2. [bookmark: _Toc189756038][bookmark: _Toc190439412][bookmark: _Toc207813914][bookmark: _Toc207813982]
2.3. [bookmark: _Toc190439413][bookmark: _Toc189756039][bookmark: _Toc207813915][bookmark: _Toc207813983]
2.4. [bookmark: _Toc189756040][bookmark: _Toc190439414][bookmark: _Toc207813916][bookmark: _Toc207813984]
2.5. [bookmark: _Toc189756041][bookmark: _Toc190439415][bookmark: _Toc207813917][bookmark: _Toc207813985]
2.5.1. [bookmark: _Toc207813986]用户函数定义约定
返回类型 + USER_FUNC+函数名称+参数
例如：void USER_FUNC test_func1(char *a); USER_FUNC为函数修饰符号，为了更好的兼容性请加上USER_FUNC这个标识，如果不加在有的平台编译出来的程序将无法运行

2.5.2. [bookmark: _Toc188626990][bookmark: _Toc207813987]用户添加源代码文件
添加.c文件，基于HSF的源文件都要包含<hsf.h>头文件，包含这个头文件后，源代码里面可以调用基于HSF的API函数；如果要使用libc接口函数，请#include相关的头文件，例如如果调用字符串操作函数#inlcude <string.h>,调用时间函数#include <time.h>等。
工程管理Cmake文件是在application\bs20\user_main文件夹下的CMakeLists.txt文件：
[image: ]
1. [bookmark: _Toc190439418][bookmark: _Toc189756044][bookmark: _Toc207813920][bookmark: _Toc207813988]
2. [bookmark: _Toc189756045][bookmark: _Toc190439419][bookmark: _Toc207813921][bookmark: _Toc207813989]
2.1. [bookmark: _Toc190439420][bookmark: _Toc189756046][bookmark: _Toc207813922][bookmark: _Toc207813990]
2.2. [bookmark: _Toc190439421][bookmark: _Toc189756047][bookmark: _Toc207813923][bookmark: _Toc207813991]
2.3. [bookmark: _Toc190439422][bookmark: _Toc189756048][bookmark: _Toc207813924][bookmark: _Toc207813992]
2.4. [bookmark: _Toc190439423][bookmark: _Toc189756049][bookmark: _Toc207813925][bookmark: _Toc207813993]
2.5. [bookmark: _Toc189756050][bookmark: _Toc190439424][bookmark: _Toc207813926][bookmark: _Toc207813994]
2.5.1. [bookmark: _Toc189756051][bookmark: _Toc190439425][bookmark: _Toc207813927][bookmark: _Toc207813995]
2.5.2. [bookmark: _Toc190439426][bookmark: _Toc189756052][bookmark: _Toc207813928][bookmark: _Toc207813996]
2.5.3. [bookmark: _Toc207813997]用户添加第三方库

将三方库文件夹放在open_source文件夹下
1. [bookmark: _Toc190439428][bookmark: _Toc189756054][bookmark: _Toc188626992][bookmark: _Toc207813930][bookmark: _Toc207813998]
2. [bookmark: _Toc190439429][bookmark: _Toc189756055][bookmark: _Toc207813931][bookmark: _Toc207813999]
2.1. [bookmark: _Toc189756056][bookmark: _Toc190439430][bookmark: _Toc207813932][bookmark: _Toc207814000]
2.2. [bookmark: _Toc189756057][bookmark: _Toc190439431][bookmark: _Toc207813933][bookmark: _Toc207814001]
2.3. [bookmark: _Toc190439432][bookmark: _Toc189756058][bookmark: _Toc207813934][bookmark: _Toc207814002]
2.4. [bookmark: _Toc190439433][bookmark: _Toc189756059][bookmark: _Toc207813935][bookmark: _Toc207814003]
2.5. [bookmark: _Toc189756060][bookmark: _Toc190439434][bookmark: _Toc207813936][bookmark: _Toc207814004]
2.5.1. [bookmark: _Toc189756061][bookmark: _Toc190439435][bookmark: _Toc207813937][bookmark: _Toc207814005]
2.5.2. [bookmark: _Toc189756062][bookmark: _Toc190439436][bookmark: _Toc207813938][bookmark: _Toc207814006]
2.5.3. [bookmark: _Toc189756063][bookmark: _Toc190439437][bookmark: _Toc207813939][bookmark: _Toc207814007]
2.5.4. [bookmark: _Toc207814008]用户添加编译文件及其头文件目录
将cjson的CMakeLists.txt文件拷贝到自己的第三方库文件夹下，根据下图修改组件名、添加编译文件、添加头文件目录：
[image: ]


在open_source/CMakeLists.txt文件中添加组件：
[image: ]
将组件名添加到build/config/targat_config/bs20/config.py文件中：

[image: ]
注意：
SDK中已经集成cjson、mbedtls等第三方库，可以直接在工程中添加使用，使用方法参考example下的例子。
	为了利于SDK升级，请不要在app_main.c文件里面添加太多代码，最好只需要添加一个入口函数。其它的源文件都放在自己的目录下面，可以在src目录下面建一个目录放置自己的源代码，这样升级的时候，只需要把app_main.c文件修改一下，其它的SDK文件全部用新的替换就可以了。
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application > bs20 > user_main > M CMakeLists.txt > ...

1
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# @brief cmake file
# Copyright (c) ShangHai High-flying Electronics Technology Co.,Ltd 2024-2024.

set (COMPONENT_NAME

ser_main™)

set (SOURCES
${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DIR}/app_main.c
${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DIR}/hfgeneral_handle.c
${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DIR}/hfgeneral_at.c

) \

set (PUBLIC_HEADER

${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DIR} XESANEEH.CU
)
set (PRIVATE_HEADER
)
XESNLHER

set (PRIVATE_DEFINES
)

set (PUBLIC_DEFINES
#_HSF_GENERAL_




image7.png
open_source > gjson > A CMakeLists.bxt

a

5et(COMPONENT_NAME "Cjson”)

et (CMAKE_CISON_SOURCE_DIR
${CHAKE_CURRENT_SOURCE_DIR})

B cjsonAF =77 B AFRE AR X B AL

Set (SOURCES

${CHAKE_CISON_SOURCE_DIR}/cjson/cISON.c
${CHAKE_CISON_SOURCE_DIR}/cjson/cISON_Utils.c

)

RN BGRE .

et (PUBLIC_HEADER
${CHAKE_CISON_SOURCE_DIR}/cjson
)

Set(COMPONENT_PUBLIC_CCFLAGS

)

5t (COMPONENT_CCFLAGS
-Wno-error=logical-op
ign-compare
jump-misses-init
-Wno-sign-compare
-Wno-jump-misses-init
-Wno-error=unused-parameter
-Wno-unused-parameter
-Wno-unused-but-set-variable
-Wno-error=unused-variable

)

Set(WHOLE_LINK
true

)

Set(MAIN_COMPONENT
false

)

build_component()

RINK T B R
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open_source > M CMakelists.txt >
1

1 > [hsf Aa @b, K Noresuts T L = X
2 # @brief cmake file
3 # Copyright (c) @CompanyNameMagicTag 2022-2022. All rights reserved.
4 #=
5 add_subdirectory_if_exist(mbedtls)
6 add_subdirectory_if_exist(7-zip-1lzma-sdk)
7 add_subdirectory_if_exist(coremark)
8 add_subdirectory_if_exist(libboundscheck)
5
10 add_subdirectory_if_exist(mqtt)
11 add_subdirectory_if_exist(littlefs)
12 add_subdirectory_if_exist(huks)
13 add_subdirectory_if_exist(deviceauth)
14
15 if(wpa_supplicant IN_LIST TARGET_COMPONENT)
16 add_subdirectory_if_exist(wpa_supplicant)
17 endif()
18
19 if (EXISTS ${ROOT_DIR}/protocol/wifi/CMakelLists.txt)
20 add_subdirectory_if_exist(lwip)
21 endif()
22
23 add_subdirectory with_alias_if_exist(openharmony/third_party/freetype ${PROJECT_BINARY_DIR}/fr
24 if (DEFINES MATCHES "ENABLE_UIKIT")
25 set(ROOTDIR ${ROOT_DIR})

add subdirectorv with alias if exist(openharmonv/third partv/cISON ${PROJECT BINARY DIRY/c

N
N
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build > config > target_config > bs20 > @ config.py

8 target = { > hsf Aa @b, ¥ Noresuts T L = X
9 'standard-bs20-n1200': {

17 ‘ram_component': [

35 ‘mips‘, ‘drv_timer', ‘hal_timer‘, ‘timer_port®', 'i2s’,

36 'systick_port', 'tcxo_port', 'sfc_porting', 'std_rom_lds_porting’,

37 ‘rtc_unified', 'hal_rtc_unified', 'rtc_unified_port', 'ir', 'ir_port’,

38

39 # 0S Region

40 *liteos_208_6_0_be17',

41

42 # Deleted Region

43 '-:libboundscheck', '-:test_usb_unified’',

44

45 # use nl1200 drivers.

46 ‘tcxo_header', '-:tcxo', '-:hal_tcxo', '-:tcxo_port’,

47 'sfc_header', '-:sfc', '-:hal_sfc', '-:sfc_porting',

48 ‘efuse_header', '-:efuse_port', '-:hal_efuse_vi151', '-:efuse’,

) 'wdt_header', '-:watchdog', '-:hal_watchdog', '-:watchdog_port’,

50 ‘remote_lib', 'osal_adapt’,

51 'user main',

52

53 I8

54 ‘rom_component': ['bgtp_rom', 'libboundscheck®', 'bt_host_rom', 'bg_common_rom'],
55 ‘ram_component_set' : [

56 ‘efuse_vi151', 'spi', ‘qdec’, 'pdm', ‘sio_v151', 'dmavi51‘, ‘'keyscan', 'std_common_
57 I I '-:connectivity', '-:time set', 'pm set', 'dfx set', 'adc', 'pwm'
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